Marmili, Boa Viete. Ji Para né. Porto Vetho* MacapnlVre Aàm&) CrCI, 430,04 ■ Oufutìm - Nomarti ? 



Os novos poderes de Mario Bros. 
nesse sensacional jogo Super Nintendo 


Um controle que 
obedece sua voz 


BATTLETOADS 

Chegamos atéo final 
desse dificìl Nintendo 


X os 

CAMPEÓES 


PHANTASY STAR 

D primeiro master 
lodo em portuguès 


GAME GEAR 

Dicas desse novo 
portàtil colorido 


Confira se voce é 
/ umdos recordista» da 
Superpromocào 
Alex Kidd in Miracle World 


mmwdn 























SUPÉfi CHARGÈft MINI GfìM€S 

* RCÈSSÓRIOS • GRRNDÈ VRRIÈDflDÈ D€ JOGOS • ÙLTIMOS LfìNCAMÈNTOS 

• FACILITA S< PAGAMÉNTO 

- ACCITA SÉ CflRTflO DÉ CRÉDITO -VÉNDAS VIA SéDéX P/ TODO BRASA. 

• MORUM6I SHOPPING - PiSO TÉ R RÈO 
FON6S: (Oli) 531-7293/535-5261 
- SHOPPING PfìUUSTfì - PISO MAÈSTRO CARDINI 
FONÈS: (Oli) 251-2818/289-1056 










SliF^R FAMICOM 

CJS^tìrdis Marco e Luigi voitàfn è cena 
videogame de quarta geragào, 
ctì&*£r<jficos e èorn uitfa-wrfistcados 


NINTENDO 

sobre .o hwigemento Rocketeer e 
* irtela os jogos Baitletoads. DJ Boy. 
^.r-Joe 


Confi ra 


DEOGAME ndo oéra cte procurar ri0 '^Ì ^ ^ j 

' ritenas" 92 tasds,mfts descóbimos * I 

te musi rame* na pàgina 24i o melhoc |S r '. 
eamtnfus para chegat ao (inai cesse su- -fe/ ' ^-^T |J ’ 

••• nimtosatìeo J 

tes no Brasi! e por isso passa a sor urna i fr 

tom a •iOtao Ito sua VIDEOGAME. \ JpNÉpir! ! | A* ... 

O Game Gear tu; outra boa surpce I \ •» - Jj : \ 

sa. Lanr^ado «ec-nwtwrm» esse con J ÉU ili - j> ''Jà—m 

scie ponili iem 'eia cotonerà com fui / . . i 

próuv'! f. tamndnVpam eie a partir a / 

desta i-.-.;'Cio vocft 1/01 pnccntrw di&as ■ 

' jogi» de<òdosossfsternas/rtnetóri* 

oe» K» BmsìI e kvtecor, e tamtam aqi. V \-o^r: 

tó que cometa a se' sucéSso corno 0 1 > f i ^ 

RPG (pàgina 72). qua é ,m esfilp »! (e- 

»«mw -.re jofio onde 0 que vaie sflo es 7<9 Q- 

tfoc-èie;. de logador e nào «pena* a f £ Q 

haMÌdaO» Sflo npvos desaiios, assiro RPG ri " 

$aipa corno fimétona- osta-rtovEi 

W Rotarlo Araùfo modalidade dé games qué * W 

moda nos EUA e agora chega ao 


Btis- -. 

Cartai. . 

Trocas & floioa, ... 
Dtcas do Leitor. .; 
Mega Drive 

A tari . . . ._ 

dos 


tecflitar H4& vida òm 


f Lf Sa 



"» A Jl J# 

l \UW l 

ì &■ 
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FTT 1 - */ 

''il 1 
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OS RECORDISTAS 


0 nùmero rn pressione 
99.999 800 Mas *oi essa a pan 
tuagào due Anderson Roberto 
Nais e Edvado Rodrigues de 
Oh verrà Fizeram no Alex Kidd m 
Ihe Mi racle WorlC Corri esse re* 
smtado, dev>d arri ente compro' 
vado por fotoyranas. se Torna 
ram os grandes reCórdisias da 
supeppromoqào VIDEO 
GAME TEC TOV da edgao n° 
4 O lerce-ro litigar *icou com 
Cristiane Kawai de Oliveira, 


Corri a nào menos raspe tàvel 
ponluagào de 86 090 000. Por 
estes recordes os trés 'ec ete¬ 
rno console? Mega Drive 
Também resultando oregu 
lamento, os27 recordista! sub- 
sequenres recete rèo pelo Co- r 
reio camisetas VIDEOGAME 
A apuragào Cesses recorde? Io 
reaiizada peJa equipe de VI¬ 
DEOGAME ù por representan 
tes da Tee Tov Conlira se vo¬ 
ce toi uh ao f i premiadcs 



OS 30 PREMIADOS 


r;< Anderson Roberto Na-s. 
Campi ras SP 99 999 800 * 
corte»e Mega D rive; 2?) Fdval- 
00 Roflr qtJOV- Ut* DI' ve- tti Grifi, 
Dinas SP 99 999 890 ■ consa 
le Mega Drive- 3?) Crisiiane Ka 
wai ir* Oì.voira C.j'iifWi.ab 3P 
06 090.800 1 console Maga 
Drive. 4°) Alessandro Araka^i 
SSd Paulo SP 9 999 900 1 :;u 
,eN VIDEOGAME 5?) Al-- 
sardrci C Alberiw, Goiàrua 
Lì-i 9 S99 800 1 carni setti VI¬ 
DEOGAME 6?) Muj. i G do 
Paula Albernaz GoiSma. GO 
9 909 800 11 carri.se! a VIDEO¬ 
GAME 7?) Dionisio Cason I 
mera SP. 9 999 800. i carnee 
la VIDEOGAME B“| MArn . 
va Magaftràe* Sarrtoe SP 


► 999 tìUQ 1 camisati!) VIDEO¬ 
GAME 9?) Mai- ■ Augusto Al 
iti , eia S i va Rio r io Ja • ìtìi r o R J 
9 999800 i camisetn VIDEO¬ 
GAME lOfJFàbioCerlofcWa 
da Vktaim Sào Panie, SP 
«vi 400 1 camicia VIDED^ 
GAME 11?) Fàbio Pereira da 
S'Iva SAn Paulo SP 9 990400 
1 i: .-I.r VIDEOGAME 12?) 
GiesonSoaresdosSanipà Sào 
Paulo SP 9 997 400. 1 corrose 
Lì VIDEOGAME 13?) Juliano 
C Alnernaz. Goàrv-a GO. 
9 877 000 1 cannisela VIDEO¬ 
GAME 14?) Rodrigo Motta de 
Ohveira Sào Paula SP 
9 444 500 1 arrn seta VIDEO¬ 
GAME 15?) Cristiai o Ructn 
ques da Silva Sào Joào da Me¬ 


nte fìj. 9.327.460. 1 carniera 
VIDEOGAME 16?) Jose F: 
berte Ferrera Aive? Lmeira 
SP 9 300 000. 1 t" iMèt i VI¬ 
DEOGAME 17?) Far M . , 

Kojima Sào Peata SP 
0 072 200 I imiseta VIDEO¬ 
GAME 18 °) A tirrene A. ad re¬ 
do Soares Limerà SP 
8 569 800 1 camiseta VIDEO¬ 
GAME 19?) Jphny R Npgrjt 
zi Pogcis on C.ìlda& MG 
8 402 400 1 jrr ispiri VIDEO¬ 
GAME 20?) W.winr- 

Tgnm Sào Paulo, SP 
8.111 7 v. I iir -1 ■ m VIDEO¬ 
GAME 21?) Marcel- Bar-sta 
Sào Paura SP 0.11 V200 i ea 
m e ,. VIDEOGAME 22?) Da 
irei Campirò, Pngo?i de CaftJas 
MG B 103 040, 1 iìàmiatóa VI¬ 
DEOGAME 23f) Lu- r Al berte 


I arnego Pogos iieCaioas MG 
8 002 40Q i cannisela VlOEG^ 
GAME 24?) Andre jil 7,in 
beili P -la Silva Valintios, SP 
1 464 400 ‘ : ami seri i VIDEO- 
GAME 26?) Punì- m Pere, 
ra Gutitiha PR 5 347.800 1 
ut. i VIDEOGAME 26?) 
sandm do Am para Mftcnodo 
Sai vacar SA 5 043 200, 1 sa 
miLPtu VIDEOGAME 27°) De 
'ìiliian Tcnin Séo Paulo SP 
4 i;?3J0G 1 arrisela VIDEO¬ 
GAME 2fl°) ■'uh.-: 1 rasamelo 
Sa a José des Caniprjs, SP 
4 I 93 400 i amisela VIDEO¬ 
GAME. 29?) Efick vana Pane 
ka Sào Paulo, SP 4 134 400 t 
-in e i VIDEOGAME 30?) 
Arnaldo Rodtigues Mann F a 
Sto Paulo.'SP 4 118 600 t ca 
eia VIDEOGAME 




Entrega de prèmios 


Branco , da Sigla t ani roga Prèmio 
a André fao lèdo) e José Eduardo 
(também da Sigia) enlraga o Maga 
da Frederico (abaino). 


André Nogueira ne Souza e 
Frederrcò A.C Kruken recete- 
ram o Mega Drive a que Einham 
Girello corno pnmeiros coioca- 
dos na SUPE RPROMOgÀO 
4 - Meu nome é..." Como 
previa o regolamento. André 
gandati por sugartr o nome Lig 
para □ personagern que iluslra 
a re vista e Frederico por su ge¬ 
rir sua meihor ulilizagio (caixas 
para guardar cartuchos). 

A entrega aconieceu em Sào 


^aulo, na sede daSiglaEdito- 
a que faz a VIDEOGAME Jo^ 
lè Sérgio Branco, editor 
ìxec ulivo da re vi sta DUAS 
ìODAS também da Sigia, foi 
ìuem entregou o prèmio a An¬ 


dré e José Eduardo Teixeira, 
gerenie do departamento finan- 
celro da impresa, premiou 
Frederico. 

Os demats ganhadores rece- 
berso seus prem ios pel ocor reio 
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o otho basta 
fìxar o objeto 
pela mira e 
grìtar "tire'. O 
Uro s ai, preciso. 


Laser Scope, sua voz no comando 


Conhepa esse acessório que 
dispensa o controle normal 



Na posilo turbo " saom dcis dispero* 


O visual è o de um piloro de 
um caga supersómco de ùltima 
geragào Depois de vestir o ca 
pacata, o ' piloto olha atenta 
mente para a tela Fixado o al 
vo, ouve-se um grifo, E è justa 
menle ai que entra o Laser Sco¬ 
pe um revolucionàno conirole 
para logos de tiro do screma 
Nintendo que funciona ao co 
mando da voi 
0 Laser Scope é un capace 
te oastante sofisticaci Possi.* 
um visor que fumana corno mi¬ 
ra, e um microfone preso a urna 
haste Urna ve/ Irgado ao con 
sole, basta fa/er comcidir o X 
do vtsof comi o alvo na loia e. 
nesse momento, dtzer "frre" 

[pronunciasse "taire' t logo em 
mglés) O controle e bastante 
sensfvel, e o tuo sa preciso 
O Laser Scope nào precisa 

VIDEOGAME 5 


da patavra Intel ra para dispaiar 
A primerra silaba "fai 1 ou ape 
nas a insinualo do T |à sào 
sutraentBE para o dispaio. As 
siiti, qs liros podem ser dispa 
rados multo mais 'a piamente 
Principalmente se o |ogador ti 
ver habihdades de canto* de 
rap 

Qutro recurso que equipe o 
Laser Scope e que vai de^xar os 
mimigos em polverosa è o tur 
bo Quando tigada a cada co 
mando de voz dois tiros sào dis 
parados Dependendo da habi 
iidado e da rapide/ com que o 
jogador articuia a voz, urna ver 
Pad erra enxurrada de trros po 
de percorrer a tata. I iterai men¬ 
te eliminando todososalvos e 
immigos. Ai ésù ter boa pon- 
lana Nào ha irumigo que 
resista' 


* 










E só ancaixar o cartvcho 0 comodar a criar 


Desenhe. Com 
0 controle. 

A N ntendo americana està 
Iandando o Viaeomation, um 
cartucho que perniile ao game- 
maniaco usar a tela età lelevisào 
come un computador gràfico 
Basta se-eciortar urna patata de 
cores e o tipo de oircel peto 
joystick e criar os mais variados 
tipds de deserti os. 0 Videama- 
tion pode tambèm ser progra- 
mado para animar os desenhos 
proci uzidos, cnando osm arava- 
rladas tipos de movimentos. 


Videogame, o astro. 



O fifm0 O Gènio do Videogame jà està am cartai. 


Os gamenaniacos jé perca 
beram que a Nintendo é a em 
presa mais preoc upada em lan¬ 
ciar jogos baseados em tftutos 
de cinema. A$ Tartaruga® Nin- 
ja" è sem drivi da o melhor 
esèmpio, mas Èambém vieram 

Rocketeer e "Hudson 
Howfc". antes mesmo de os fif- 
mas entrar em em cartai, nos 
Estados Unidos Agora a Nin- 
tendo ataca direiamente nos ci¬ 
nema® largando um Mme es 
pecsaJmenje para divulgar o no 
me da empreea 

"0 Génro do Vdeogame 
(The Wizard, EUA 1991) apa 
rece ertamente no momento 
em que os jogos etetròncos ga- 
nham espago mundial A hisló- 
f a é bastante interessante um 
garoto de aprottmadameme Gi¬ 
to anos sai de casa ao lado do 
irm&O, de 13 anos, com etesii 
no à Califómia No meio doca 
mmho, enconiram urna parata 
O trio està Jormado e a sventu¬ 
ra camega OsjGvens preosam 
de dmheiro para corner easo- 
lugào ìogo è encontrada O ga 
roto mais novo e um gémo do 
videogame e poderà pan io par 
ee um campeonato de feras 
que paga US$ 50 mil ao 
vencedor 

Para os craques nos logos 
sera multo diverti do àssistir a 
esse tilme. que apresenia mui- 
tos game® \à papillare® aqui no 
Brasil.De NmjaGaiden 1 pas¬ 
sando por ' ^artarugas Ninja'V 


Rao Racer 1 até o ciéssco 
Super Marrp 3' , que è dtspu 
cado na final do campeonato O 
que vai cnamar a atenqSo é a 
forma corno um campeonato 
de games é organico nos 
EU A Paraosgamemanfacosé 
urna verdadeira festa Ate a Hot 


Line da Nintendo è mostrada 
Afinal. as cnangas sempre li- 
gam desesperadas a procura 
de aìcas para chegar a ùltima 
fase de um cartucho. 

Marco® Ptftrucflll, 
Especial para VIDEOGAME 


NES p o consola mais vandido 

Nintendo. 

A maior 
japonesa. 

A Nintendo é a pnneira em 
presa em tamando e lucrativ>da 
de do Japào A noticia foi da' 
da pelo fornai econòmico J, Ni- 
hon Kenzai Shimbum" 

A empmsa. baseada na ci da¬ 
do de Kioto, passou do tercei- 
ro para o prsmeiro lugar em fun¬ 
aio de sua rentabitefede, au- 
séncia de débito®, efMéncia e 
penetralo agressiva no mer- 
caao Os consoies de 16 bits 
(quarta geraqào) Super Fami- 
com e os cartuchos de Super 
Mano Bros, frzeram com que a 
empresa obt-vessa um grande 
lucro no ultimo ano fiscal, res- 
ponsàvef pela primeva co 
locagéo, 
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O Game Keeper 
f acima} permite 
tevar o Game 
Boy e diverso* 
acessórios. Ac 
tadoo Casa Boy. 


Tudo Boy 


No Exter*or seu arego é ae 
apenas 100 dólares. Mas se o 
proprietàrio de um Game Boy 
resolver comprar lodos os 
acessóros dteponfvas para es¬ 
se portàtile certamente gaserà 
multo mais que isso É o Ughi 
Boy que serve para luminar 
sua tela (que nào tem luz prò¬ 
pria) e que, de quadra, vem 
com urna lente de aumento; ba¬ 
lena recarregàvei, o Game Link 
(que serve para mterligar dois 
Game Boy) ione de ouvido: de- 
zenas de cartucnos. ani re và^ 
rios outros oroduEcs 

Jà que exi stem tantos aces- 
sóriQs, por que nào urna cajxa 
onde gLardà-ros 7 Ass ; m surgiu 
também p Game Keeper que é 
urna caixa feita de material re- 
s stente onde cabe o Game Boy 
ediversos de seus acessórios. 
Evidente que eia è acolchoàaa 
por dentro e dispóe também de 
espago para pilhas reservas. e 
capem seis cartuchos. 

Se estes produtos estào dis* 
ponfve'S apenas no Exterior. a 


Chips do Brasit araba de lan- 
par por aqui um novo acessó- 
rio também para os demos de 
Game Boy é o Case Boy. Um 
estojo em plàstico «nfetaoo que 
facilita o transpone co porràtil, 
proteg end o-o cantra risco. im¬ 
pasto e sujeita, segundo o fa 
bncante Para jogar nào é pre¬ 
ciso retirar o Game Boy do 
Case. 

E a Chips do Brasil prò mete 
se especiaiizar em acessònos 
para videogame* port&eis. 0 
Case Boy jà pode ser encontra- 
do nos grande* magazines e 
nas iqas especializadas de to- 
do q Pais ► 


Games & Acessório 


MEJdAOlìVE 


me 


ocuios 30 
JémKKi 


ÉALB 


Brinquedos & Videogames 


O MUNDO FASCINANTE DOS BRINQUEDOS E CAMES 
Especialìzada em produtos 


Ailffj GMm SÈRPE MAS TER 
iVAttftf TttULOk IKCI,V5lVE 
LA h*CAM£hlTGS 
f.Af mtHOS pt GAMI GfcAC 
MÉCA OP1V1 E MAJTEJ SYSTEM 
IGHAJfDeVARIJDAOEj 


.1QN 


iNlC 


fiottiL 

1 


- 3LNSE SEM 
SASSI 

- VÌDEO CMMVE JUNIOR 
PUSBO DRIVE 

MIMI QUE5TRON 
g UWtHON 
MH SHIOW 
kOOOH StAT 
DANCING MONICA 
DANCING CEBOUNiiA 
MINI GAME5 fVA»(DS 
MODES-O* t Tfnjltt 
8EE BOP [lANCAMCNYOj 

XUl*fl P\kO ilari* elan^amentoi 

TELé PA»<3 ftAMCAMfiNtO) 

MENI m ECA^A^ENTOI 
TEOOT ftUXWN i\ (LANCA,MgNtDl 

- Hrr REYS (UNCAMEWTOj 
«m (ii/rrr ak eùancaményoj 

NATASma ll,A NCAMP NtD) 

CA*kO$ ka^Iù cOMimi 

- MINI FtOWUS {LAHt'AMFHtOl 
MipiH me*™ {ukw:am ento* 
MIRAGE ECaNC*MENTO> 

- BLAtX THUNOÉMLANCAiweNTDl 
TfSfc NT IlAWCÀMiWTO) 

RVNawày CIANCAMENTOI 
LAS3r« «V (UANCAMliNTp) 


faoutase PAGAMENTO 


Rpyflrtdedor Autor Uà do* 


mrn ACEfTAMOS CARTÓÉS DE CRÉDITO 

FORNECEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. SISTEMA DE VENDA. ATACADO E VAREJO, 

CONSULTE-NOS1FONE: (Oli) 703-8071 

LOJA •< R. EUCUDES DA CUNHA, 162 - CEP 06010 - SÀO PAULO 


^BrinquBdosj 




















Mario 

faz 


COLOQUE A TZ NA 
MEMÒRIA DO SEU GAME. ELA 
VAI DETONAR SUAS JOGADAS 


LANCIAMENTO! 








GAME BAG 

Bolsa acolchoada poro transporte 
de seu videogame, console 
caftuchos, pistola e joystick*. 
Anti Impasto e mpermeavel. 


CARTUCHOS P/ GAMES 

Gronde variedode 


GRANDE VARlEOADf DI ESTANÌES P/ GAJYIÉS. 


Dcrspachamos para 
rado o Bramii mediante 
ardcm eie pcrejci mania 
ou debito diri seu 
tari 00 de credito. 


TEMOS TU DO PARA MONTAR 
SUA LOCA DORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES. PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.| 


- Atendemos 
de 2:' a 6? das 
8:00 as 20:00 h 
e aos sabados 
ale as 19:00 hs 


FA£A SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FESSOALMENTÉ A: Ruti do* Buriti*, 434 - Suo Paulo - CEP 04321 ■ Junto a picena Jabnqvjmo do Metro 

TEL: (011) 578*7277 * FAX: (011) 578-1031 


Urna loira 
no Atari 

A l'oura Angelica é a prima- 
fa personalittócte brasileira a 
partiopar de um toga de video* 
game 0 cariucho vai set lan 
cado pela Èngeccmp em ouly- 


bro deste ano e é compatW 
corno sistema Atan 
G game £ urna versèo eler ro¬ 
nca aa jà bastante conhecido 
jogoae memoria e Angelica sò 
ap&recefà na tela de abértura 
Amcia nào Idi escoihida a mu ■ 
sjca para o pgo, mas certamen¬ 
te estarà entre os sucessos da 
apresenladora Urna das mais 
cotadas é ù sue esso Vou de 
Tè™ 


10 anos 


Super Mano està compteten 
do dez anos Este famoso en 
canador que wou herói nos sis- 
lemas da Nintendo de 6 e 16 
bits foi cnado por Shi gerii Miya* 
moto para o jogo Donfrey Kong 
em lési Este lo um dos ari- 
meiros games da Nintendo a se 
popu-anzar Desdeesta època 
loram vendidos 35 mtlhòes de 
cartuchoscom o personagem 
dos quais 7 miìbóes eram do 
Super Mano Bros 3. langado 
em 1990, 

Mano popularizou-se tanto 
qua urna recente pesquisa iel¬ 
la em escoias americana^ re ve 
lou ser ete mas ramoso que 
MiCKey Mouse Agora * a fama 
de Mario vai aJèm dos limites do 
videogame, pois aparece em 
relógios, bonés r lancheiras e 
desenhos animados 





















Nintendo (importado) 


A briga entra os pori atei s to* 
oeionaca Em agosto, enouan 
[0 a ^ec Toy lardava o seu Ga 
me Geaf game ponàiil e co- 

iondo, ratsncado no pala — a C 
Itoh em presa due està r epre¬ 
sentando a N ntendo no Srasii 
im porto u um lote de Game Boy 
para vender coir exdus.vsdade 
na Mesbia. Segundo Shigueru 
Tsutsui. presidente da C (toh 
a venda do Game Boy servirà 
corno orna forma de restar o 
mercado’ De acordo cairn 
Tsutsui toram importati as 5 mil 
consoles e 10 mll carruchos. 
Sào 30 niuios. entre eies Dou^ 
ole Dragon Super Va- o Land. 
Tetris, Or Marc. Castel va™ a. A 
orevisflodaC ltoh.no nido do 
més passado. era de que os 
c risole ir d os cartucnos està- 
rtam chegando às lo|as da Mes¬ 
sia de teda 0 pais no firn de 
setembro 

E para quelli està so nh andò 
bó dias com um Super Fami- 
com. uma boa notteia: antes do 
firn do ano a C Itoti premere 


trazer do Japàc o console de 
16 bits na Nintendo* além ao 
NES comuni. do 8 twts Tsutsui 
nào mformou quanio CUStarà 0 
Game Bey e nem os outros 
Consoes 

Produi os com a marca N n- 
tendo 'abneados nò pafs só de- 
vem chegar de pois de abril 
Guanto ao parca irò qua irà pro¬ 
durr e comercializar os canso- 
les e jogos da marca mais fa¬ 
mosa de videogame do mun- 
do, Tsutsui desconversa e só 
risponde que "a em presa es¬ 
tà esodando vàrias propostas . 
O certo è que as negociagóes 
antes concentradas com a Gra¬ 
di ente jà con (am com mais in- 
teressados. Além da Sharp e da 
CCE cementa-se no mercati o 
que a Estreia. maior fa tinca ite 
de bnnquedos do pais tam- 
bém «stana basi ante interessa' 
da na marca da gigante 
ja porosa 

Jò Elias, «special 

para VIDEOGAME 


no 


Brasil 



JOGOS MULTIPIOS 
E MUITO MAIS. 


r ENDAS A VAREJO E ASSIST. TIC 

SP - R. Turioisù. 21 45 - Pompéio 
Pone: (011165-9878 
SP - R. Vergo erro, 6116 - Soóde 
Fonei TOT 1 ] 63-8822 
RJ - R. Con de do Botrfìm, 346 • SI 204 
Pone: (02M 228-4040 


a q 




BATTIETOADS 
YO! NOtD. R0B0C0P II 
ATTACK ll/SIMPSONS 
NINJA GAIDEN III 


DIA DAS I 
CRIANCAS! 

OÉ UM PRESENTI 
DO OUTRO MIINDO 
PARA SEU FILMO,, 


* Video Geme de 3 ® Geroeno 


Ad opto dorè s ImpórTodos 


■ Cornichos 72 e 60 pmoi 
com esiojo peno nati zq do. 
































ìimjg*m simuloda do pròpri o \ogo 














Responda depressa: 


qual é o ùnico videogame 
portàtil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 
do Mega Drive e do 
Master System e f unciona 
até no escuro? 



| Resposta rapida: Game Gear. 

a A 

I A 

| Game Gear està aqui, M 



E 


£ 

I com a sua famosa tela de 


cristal liquido, cores sensacionais^^^^Kv 
definito de imagem surpreendente. Game Gear 
nào tem limites: funciono até no escuro, tem cobo 
adaptador para tornado romunrT e para isqueiro - 
de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 
Gear*, para aumentar aindo mais a emorjào, 




i 


GAME 

GEAR 








Todos os 
sistemas 


A Game Over [tua Remoto 
Goroide, nf 1.088, Cerqueira 
Ctìsar, SP) conia corri diversos 
lilu-os para localo. distribuì 
dos entre os s-stemas Nintendo. 
Mega Drive e Master System, 
aSém do ponatrt Game Boy e os 
novi ssi m os TurboGratx 16 erri 
cartoes e CDs 
Sucessos corno o Total ly 
Rad, Roltergames e S.C A T 
para Nintendo, e Batman. pa¬ 
ra Game Boy. (arem parte do 
acervo da loja. que defeco ai ri¬ 
da urna linda completa de aces 
sónos para todos os sistemas 



Para se tornar sòdo da Ga 
me Over basta visitar a toja e 
apresentar documemos, com¬ 
oro va ole de enderego e pagar 
urna taxa de inscrigào 


No Game Over 
existem Stiuios 
atè para o 
TvrboGr&t* 16 





♦ 


■ W 


inganna 


iny«'”r- 

le set langado nos 

^V^iBrte.urna^v- 
compannada de 

,e f,S 2 £*E co 

sla e atira 0 som è de 

5 r.*?r«si 


Hora marcada 

Nos Estados Uni dos parece 
que vai surgir urna nova onda 
entre os pais de gam smania- 
C03 É que trfa inventore® da 
Carolina do Norte patentearam 
um apamlbo elefròmco, que 
quando con seta do è teievisào 
regola seu fu nei ornamento 

O sistema perni ite aos pais 
conuolar o tempo que seus ti 
IPos passim em freme è TV. as¬ 
sistendo a progtamas ou legan¬ 
do videogame Para tigar a te¬ 
ievisào, a cri a npa lem d e cor¬ 
car um cartSO, corno os usados 
nos Caixas Etetromcos ae ben- 
cos, corti seu código nom con 
trolador hgado à teievisào 

0 equipamentc. dotano de 
uni relògto aoonadc assiro que 
o aparelho é hgado, manièro o 
te levi sor ìigadq durante o tem¬ 
po esbpulado pelos pais. Do¬ 
pai s desliga e niq è possfvel 
reti gè-lo Só no dia segante A 
novidade \à pode ser encontra 
da nas lojas americana* e ces¬ 
ia US$ 100 Jà pensou se a mo 
da pega por aqui! 



Super lanpamentos 


Nas praieleiras da Premiere 
Video 8 Games podem ser en¬ 
comi ados cerca de 140 ttulos 
para localo, entre os sistemas 
N-ntenrio, Mega Drive e Master 
System Sucessos corno A Re- 
quena Sere!a (Nintendo), Fan¬ 
tasia (Mega Dnve) e Casti e of II 
lusion (Mega Drive) f azero par 
te dos super la ngamentos que 
a locadora olerece. 

A Premiere Video & Games 


trabalha amda com urna linha 
compieta de acessorios e con- 
soles, que estào dispontveis so¬ 
rbente para a venda Para se 
tornai sòcio basta eomparecer 
k loja acompanhado de um 
adufio e apresentar C1C, RG e 
comprovante de end erogo 
Ai vai um dos endereges rua 
Guararà n° 551. Jardins, Sào 
Pauso (SP). 0 tefelone para in¬ 
forni ac òes é SB4 7022 
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disposilo mais de 100 tftulos 
no total — e pronto. Um tempo 
r^ador instai ado sobre o TV 
controia o tempo minimo que 
é de 15 mrnutos, podendo ser 
re no vado Dentro destes quim 
s minuios. 0 usuàrio pode am- 
i t recar urna ve/ de cartucho 
Ha ainda a possibilidade de 
se tornai sòcio do Famicom 
Pia za. Messe caso, ha um des- 
conto na compra de um 
checiie-locagào e muitas outras 
promogòes, corno 30 mi notes 
gratis no dia do ani versano do 
associ ado e sorteios de lempos 
a cada quinze das Para se tor 
nar sòcio, basta ccmparecer à 
Iota com um documento de 
idenlidade, CtC comprovante 
de residència e duas fotos 3x4 
O enderego do Famicom Pla- 
7.a è o seguente Avenioa Briga 
aeiro Luis Antonio, 2 344 (gate 
na do cme Pakistano). Sào 
Paulo, SP. O telefono é (Oli) 
289 1523 


Entra os consolai, o Suparfamicom. E pagar e jogar 


levar para casa 


Super Mano Bros 4 e P-Zero 
(Super Nintendo), Sonice Fan¬ 
tasia (Mega Drive), Bonk's Ad- 
venlure (PO’Engine) e murtos 
ouiros tftulos sofisticados estào 
agora ao alcance de qualquer 
gamemaniaco. È que o Fami- 
com Plaza, de Sào Paulo (SP), 
està impiantando um sistema 
ere Jocacào de consotes seme 


Ih ante aos Ni per am as. o game- 
maniaco joga na pròpria loja e 
paga pete tempo de uMi/agao 
dos eauipamentes. 

0 funcionamonto è bastante 
simptes basta chegar, escothar 
o sistema em que se quer jogar 
(Super Fa mi com, Meyu Drive 
PC-Erigi ne, Nfntenooe Master 
System), o cartucho - estào a 




jcnrsucn 

TIPO MANCHE 


JOTSTtOt 
TIPO ARCADE 


„ tauuos ao 

TIPO ASA % 

JOYSTICK 
TIPO CONTRAE 
REMOTO SEM FIO 


CARTUCHOS 
P MEGA DRIVE 




■ 

' ,-#* me *' 




CARTUCHOS 
P. MASTER SYSTEM 


CARTUCHOS 
P TOP GAME CCE 


PISTOLA LASER 
CCE PVG-9000 


TOP GAMI CCE 
VG 9000 


SEVOCÉÉ VIDEOM ADÌ ACO, PODE CHAMAR 

0 BALPÀO DE HOSPlCIO. 


ADAPTADOR 
PARA OS J0G0S 
MASTER SYSTEM 


0 Galpao està (azendo loucuras para atrair locadoras e 
atacadistas: vldeogames Master System, Mega Drive, os 
videogames compativeis com Nintendo, alóni de joystick;, 
cartuchos e acessórios. tiveram seus pregos lulminados. 
Mesmo que voce seja um sìmples maniaco por videogame, 
venda nos visitar. Voce vai aumentar o perder de lego do seri 
dinheiro. 


R Norma Pieruccini Gianotti 327 ■ travessa da Av Rudge. 550 - Barra Funda - SP - tei : 026-0022 Aberto de 2' a 6* das 9 as I9h e sàbado até as I4h 


ONDE 0 PIS0 E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 T0MB0 OOS PREpOS 














CARTAS 


SIMPSON 

Como é passive "pixar' as lalas de IF 
ito ec hidrante no cartucho The Simpsons 
Bai! vs Soace MutantS? 

Roongo C Auler 
Cu*abà, WT 

Vocé lem de pegar urna latinità de 
Spray. Ha urna lego acima da janela* 
apos o cinema, no comecinho da pri¬ 
meva lese. Suba no parapeito desta ja- 
nela e use o superpulo (botào A e B 
juntos) para alcanna-la. Com o spray na 
mào, basta se aproximar de quatquer 
objeto violata e apertar o botào 'ì, in* 
elusive para as latas de iixo e c 
hidrante, 

NINJA GAIDEN I 

Ao contràrio do due fcn pubficado na se- 
gao de cartas de VIDEOGAME nf 8 è 
possivi gauhar vidas no fogo Ninja Ga» 
den 1 Urna cielas osta no fi naif da lase 4-2 
Cfeder Lui* Fagundes 
Porto Ategre, RS 

De fato, voce tem razào. Em Ninja 
Gaiden t (Nintendo) ha mesmo a vida 
no estàgio 4*2. Só que nào è possivel 
pegà-la mais de urna ve* corno pergun* 
tava o leitor da carta a que voce se re- 
fere, e essa informapào acabou con- 
fundindo a nassa equipe Pedimos 
desculpas pelo erro. 

PUNCH-OUT 

Costar a de saber se ha alguma dea es- 
peoal para denotar o M«e lyson no car 
tucho Punch out? 

Marcelo na Stiva Schiavo 
Volta Red onda, RJ 

Para derrotar Mike Tyson neste car¬ 
tucho nào ha dica. Tem de ser na ha- 
bikdade mesmo. 0 ieito é treìnar bas¬ 
tante. Usar a Power Giove (um acesso- 
rio Nintendo) tambem pode ajudar, 

GAME GEAR I 

Parabéns pei a boa re vista mas ac ho 
que està taitando urna segào espeoaitza- 
da em Game Gear. Oulra sugestào por 
que a revissa nào publica o nùmero de Ma¬ 
ga byEes dos jogos^ 

Joào Lui/ PiCCionr Jr 
Sào Paulo, SP 

Sua prirnéira sugestào e de vàrios 
ouiros letto res foì atendida. A partir 
desta edipèo, os maiores sucessos 
deste excelente portati! estàrati na se 
Game Gear, com dicas e estrate- 
gias. Quanto à sua segunda sugestào, 
primeiro vamos a um Mclarecimento; 
a capaodade de memoria dos cartu- 
chos vem indicada em Meg abito. e nào 
em Megabytes. Lembre-se que t Me- 





gabyle é igua! a 8 Megabit s. Està in (or- 
macào. em bora importante, nào é di- 
vulgada pela maioria dos programado- 
res de cartuchos. por isso nào e 
publicada. 

GAME GEAR l( 

Eu tonho um Game Gear e gosiana de 
saber quantos tnts eie rem Rogo a inda o 
preqo do aparelhc e de cada caduche 
Keyn B Matsuda 
Paimitaf. SP 

O Game Gear utiliza um micropro- 
cessador Z-BOA de B bits (o mesmo do 
Master System). O pretto do àparelho. 
segundo o fabricante, variava entra 
Cr% 160 mil e CrS 180 mil. em smem¬ 
bro. Jà o caduche oscilava entra CrS 
15 mil e CrS 20 mil. 

CASTLE OF 
ILLUSIOIM 

Gostaria que a VIDEOGAME con firmas¬ 
se a dica dada na edipèo n 3 6 A dica diz 
que Mickey pode so fransi ormar em fan¬ 
tasma em Castle ol illusi ori Tentei vànas 
vezes e r-So consegui. 

José Carlos J de Campos Jr 
Rio oe Jane ro RJ 

A equipe de VIDEOGAME testou es¬ 
tà dica (Mickey Fantasma}, porém uti¬ 
lizando um cartucho produzido pela 



SEGA americana e um console Gene- 
aie (tambem americano}. Em outra 
combmagào cartucho/console que nào 
seja està a dica pode néo funcionar. 

MOONWALKER 

Granaria de sa ber se é possi vei escofne 1 ' 1 
fases no |ogo Michael Jackson s I 
Moonwalker 

Quii berme E ben Etges i 
Fiorianùpolis, 3C 

Enlramos em contato com a Hot Li- | 
ne da Tee Toy, que nos iitformou ser 
impossivel escolher fases no cartucho 
Michael Jackson s Moonwalker. 

DÙ VIDA 

Tenbo urna duvida quanto ao PC Eng J 
ne na pagina 59 da revista VIDEOGAME 
ir 6 està esento que este console possui I 
16 bits ja na pàgina. 60 apare ce que eie 
tém B iJfts Armai qual das mforma^òas é 
cor reta'? 

Fabo de Araujo Assurdo 
Aioàntara RJ 

A informagào correla é a da pàgina 
60: o PC Engine è um console de 8 bits, 
e seu proce&sadùr é o 65C02 0 con¬ 
sole TurboGrafx-16, tambem referido 
na reportagem, este sim, è um conso¬ 
le de 16 bits, Seu processador é o 
6SC816. 

CARTUCHO DE 
GENESIS 

Tenho Irès dùvidas. t)0Cartucho do Ge- 
nesiss e compativel com o Mega Drive e 
vice? ve'sa 7 2)É preciso um adaptador? 
3)0 Generis precisa de um trans 
coditi cado 0 

Douglas de O. Agostinho 
Sào Gaetano do Sul SP 

O cartucho Sega Genesis (america¬ 
no) è totalmente compativel com o Me- 
ga Drive e nào necessita de nenhum 
adaptador. Para ter a imagem colorida 
na tela è necessàrio comprar um trans- 
ceder ou fazer a transcodifica^ào do 
aparelho para Iranslormar o Srnat Ori¬ 
ginai (NTSC) em PAL-M. Sem isso a 
imagem sai em preio e branco. 

SUPER FAMICOM 

Ouero saDer WulOS de CSftUChOS de Su 
per Farriicom 

Uira Felip© Lourengo 
Betém. PA. 

Nesta edipèo de VIDEOGAME vocè fi¬ 
ca conhecerrdo melhor um deies O Su* 
per Mario Bros. 4. Mas ainda hà bons 
tituios corno o F-Zero, Ultra Man, Big 
Run e o Gradius IIL Agora è $ó 
experimentar 
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A WAR GAME adverte: Jogar Video Game é essencial a saude 
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CARTAS 


MICKEY 

Aostana de saber se o cartucho do Mi- 
ckey Mouse esìà entre os tilutos da 
Miniando 

Hugo S G Pereira 
Duque de Caxias, RJ 

Sim, o cartucho do Mìckey Mouse es¬ 
tà entre os tìtulos da Nintendo e 
chama-se apenas Mìckey Mouse. Eie la 
foi mostrado na edipèo n? 3, pagina 40, 
da revista VIDEOGAME Conlira. 

RAMBO III 

Costarla de saber corno destro ir o beli 
cóptero na ùltima fase dò cartucho Ram¬ 
bo HI do Master System 

Carlos A 0 So are s 
Barra Mansa. RJ. 

Para conseguir destruir o helicópte- 
ro* vocè deve atirar até que sua ener¬ 
gie fique freca. Recarregue entào suas 
torgas. detonando o recarregador* e 
continue aerando até que a munipào 
acabe. À granada é o seu ùltimo trun- 
fo. que acabara de vez com o 
h elico pt ero. 

ALTERED BEAST 

No carni cho A Ite ree Beast. eu nào sei 
corno destruir o chele da 2* lese Vocés 
Dodem me ajudar? 

Leandro C. MatOs 
Rio de Janeiro RJ 

Para vencer o chete da 2f fase, vo* 
cè deve se transtormar em dragào e se 
posizionar no centro da tela. Comece 
dando choque antes mesmo do inimi- 
go aparecer. Quando eie surgir é so dì- 
ri)Ir o cheque diretamente aos seus 
olhos. O inimigo nào conseguirà resìs¬ 
ta por mudo tempo. 

MARIO 3 

A VIDEOGAME n 3 5 na segào Dicas 
do Leitor. explrca que o jogador do Super 
Mario Bros 3 deve pegsr o manelo com 
os Irmàos Mariolo Como isto é possiveP 
Nesta mesma rovista, vocès dizem que 
nào foi langado o jogo Super Mar o 4 no 
Nintendo de 8 bits. mas su o tenho no meu 
Phantcm System O que me dizem disio? 

André Kaminski 
Curiti ba, PR 

Apòs derrotar os trmaos Martelo, vo- 
cé vai ver um martelinho placando no 
canto esquerdo da tela. Automatica- 
mente. eie sera Incluido na lista de ob¬ 
ici os que podem ser selectonados no 
mapa (use o boiào R), Quanto ao car¬ 
tucho Super Mario Bros. 4, trata secom 
certeza de urna versào spirata " do fa¬ 
moso personagem. Vale conferir na re- 
poriagem a respeito, na secào Bits de 
VIDEOGAME n ? 6. 


SUPER CONTRA 

Tenho duasduvrdas t) No cartucho Su¬ 
per Cantra {Nintendo), qual a sequénc-a 
para comodar o fogo com 30 viaas? 2) Co¬ 
mo fa£0 para cerrotar a Frankenstein na 
4* fase do jogo Casttevania (Nintendo)? 

De verso n V Moreira 
Pet^ùpolis RJ 
A seqùència certa para comegar o )o- 
go Super Contra com 30 vidas è direi- 
la. esquerda, para baiato, para cima, A, 
B, Start. Para derrotar o Frankenstein 
na 4* fase do fogo Castlevania, voce 
deve bear no canto diretto da lela, abai- 
xado e dando chicoiadas no inimigo. 
Quando sua energia estivar fraca, cor¬ 
ra para esquerda e passe em cima do 
frango: eie Irarà sua forca de volta. 



CRITICAS 


A cho que vocés só aceitam elogios e 
nào critica* Sua re vista nào ten ni ve' tèc¬ 
nico nenhum a ponto de ter vàftos erros 
©scabroso® na ediqào n° 4 Como "to- 
dos sabemos exìstem q u at* o videogame^ 
ponàteis Game Boy (4 bits), Game Gear 
£8 bis), Turbo Express e Lynx (16 txts> A$- 
sirn corno nào existe videogame ponat I de 
16 bits? O Turno Express usa o mesmo 
Drocessabor da NEC [7,5 MHz) e o Lynx 
um orocessador centrai de 16 MH 2 . ou se 
ja, o mais veloz videogame do murice. 

RàV'O Pimenta 
BeJo Honzonte MG 
A equipe de VIDEOGAME aceita cri¬ 
ticasi Tanto que sua carta està sendo 
publicada. Entretanto, VIDEOGAME 
manièra as informa^òes publlcadas 
nas referidas reportagens. Elas eslàó 
corretas, segundo Informapòes dos 
próprios fabricantes. Vamos aos da- 
dos: primeiro, o Game Boy é um con¬ 
sole portatil de 8 bits e nào de 4 bits 


corno vocé al ir ma. Seu processador é 
o 6502, o mesmo dos computadores 
Apple e do pròprio console Nintendo. 
Quando ao Lynx da Atarì e o Turbo Ex¬ 
press da NEC, eles nào sdo consotes 
de 16 bits. O Lynx, segundo da dos pu- 
bficados na revista Eletronlc Gaming 
Monihty de marqo de 1991, tfobalhft 
com o microprocessador S5C02 de 8 
bits — alias, o mesmo do Nintendo e 
do Game Boy. E o Turbo Express, se- 
gundo o fabneante, trabalha com o 
processador Hudson C 6280 , fambém 
de 6 bits. Sua velocìdade è de 7 t lS 
MHz, e estào disponivels até 512 co- 
res. Eie pode rodar os jogos em cartào 
produzidos pela NEC, que sào também 
compatìveis com o TurboGrafx-IB e 
com o PC-Engine, do mesmo fabrican- 
te. Satisfeito? 

GAME BOY 

0 Game Boy tem ‘ pause"? Como sao 
suas cores? Eie produz som ou mùsica? 
E d Lignt Boy. motti or a a definito da ^ma- 
gem 7 Como é o seu funcionamento 7 G 
Game Boy pode ser jogado por duas 
pessoas 9 

Tomàs Carvalho de Olive ira 
Salvador, BA 

O Game Boy é um console porìàtiE 
fabricado pela Nintendo, com 0 bits. 
Entre outros recursos tem <4 pause tr l 
mas sua tela é de cristal liquido, nào 
dispondo de coree. Tem som acompa- 
nhando as cenas e musica, conforme 
o cartucho. e que pode ser ouvida em 
mono peto aparelho ou em esléreo se 
for colocado um rone de ouvido. 0 
Lighl Boy è um acessório que apenas 
ilumina a tela (eia nào tem luz pròpria), 
Seu funcionamento é corno o de quat- 
quer entro console, recebendo carta- 
chos (que tém de ser especificos para 
o Game Boy) e dispòe dos mesmos bo- 
tòes que qualquer Nintendo. Q Game 
Boy pode ser jogado por duas pessoas 
desde que os dois porlàteis sejam co- 
nectados por um cabo que jà vem com 
o console. 

SPIDER-MAN 

Ganhei o cartucho The Amazing Spider- 
Man do Game Boy. mas nào sei nenhu 
ma dica Serà que a VIDEOGAME pode 
me ajudar'? 

André M Pmio 
Ribeiiào Preio, SP 

Na 4.* fase do fogo, o Homem Aranha 
devera lutar contra Rhino, 0 chefào. 
Para destrui-lo è necessàrio acertar di- 
versos socos, pois as teias de aranha 
séo inùteis conira eie. Quando Rhino 
atacar, pule por cima e continue 
atingindo-o, Agora è só tremar. 
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CONSOLE 

ESQUENTA? 

Quando o Phantom System esquenia. o 
melhor é desìigà lo atè estnar ou tsso nào 
e necessàrio? 

darri-,I Lì Causi 

Cabo Fno, RJ 

Segundo a Gradiente, fabrìcante do 
Phantom, nèo ha limita^ òes de uso pa¬ 
ra o console do Phantom System. Mas 
o jogador cansa e a empresa aconse- 
iha os vìdeomamacos a fazer um ìnter- 
velo de 10 e 15 minutos para cada duas 
horas de jogo, a firn de evitar a fadiga 
do jogador. 



MASTER EM 
NINTENDO 

E verdette qua serà langado no mere a 
do um adaptador para encai*ar cartuchos 
do Master no Nintendo? 

Rataei L S. Riho 
Sào Paufo, SP 

Sua informaqào é ìncorreta. Os dois 
sistemas sào dlferentes e VIDEOGAME 
nào tem Inlormaeòes de que exista um 
adaptador de um sistema para outro. 
Veja maiores irtformagóes sobre "conv 
patibilìdade" em VIDEOGAME n? 3. 

ARKANOID 

Gostana de saber alguma dica do car- 
tucho Arkanoid do Nintendo japonés 

Siephanc de Frertas 
Sào Paulo, SP 

Na 4“ fase deste jogo tipo paredào, 
vocè deve tentar fazer corri que a bota 
consìga ultrapassar os blocca pelo es- 
pago esistente no canto esquerdo da 
tela. Età passarà entào a quebrar os 
blocos pela parte superior da tela, 
eliminafidO'OS mais rapidamente. ► 









Nintendo' 


NÀO FAZEMOS FRANQUIA, Fj 
AMIGOS. CONSUtTE-NOS. 
TÉMOS APÀRELHOS PARA V( 
SEUS AMIGOS JOGARÉM NA 
Cà^peonatos PERMÀNÉN1 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 
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CARTAS 



SUGESTÀO 
E DÙVIDA 

A minha sugesfào é que a re vi sta VI* 
DEOGAME publique urna outra edigào es- 
peciai com todas as dicas do 3030 Super 
Mano Bros. 3. A mi riha dùvida è por qua 
a SUPERPRQMGQÀO 5 é esclusiva paia 
os donos de Master System 7 

Gustavo Henrique de Souza 
Barra Mansa RJ 
Sua sugestio, e de outros leltores, 
fol atendìda. Etri breve vocé enconlra- 
rà nas bancas urna edfgao especial de 
VIDEOGAME apenas com 0 jogo Super 


Mario Bros. 3, Quanto è sua dùvida, 
nào é obriga tòrio ser dono de um Mas¬ 
ter System, mas é preciso dlspor de 
um, mesmo que emprestado, para fa- 
zer o recorde do jogo Àtex Kidd in Mi- 
racle World. A promogào ficou restri* 
ta so sistema Sega jà que fot patroci¬ 
na da pela Tee Toy que, naturalmente, 
pretende divulgar o seu sistema e nào 
o de outro concorrente. 

E A MINHA CARTA? 

Mandai urna carta a VIDEOGAME <;om 
urna relagào de códigos secretos do jogo 
1 944 e Super Conira mas eia nào loi pu 
blicada Vi na segào de cartas que ' por 
motivo de espago ascanas podem ser pu 
bticadas resu mi dame nte" Só que o jogo 
Tennis, do Alari, foi publicado nas edigoes 
1 e 5 Assim garanto que nào fai pò. falle 
de espago que d&xaram de pubica/ a mi 
nha carta, \à que estào repetindo assuntos. 

Jair Alves Almeida 
Sao Paulo, SP 

Se vocé observar ss dicas do jogo 
Tennis nas VIDEOGAME 1 e 5 veri que 
asdlcassàodlferentes. Isso, eventual¬ 
mente, acontece também com oulros 
jogos jà que nem sempre é possive! fa* 


zer urna rovista exc lesivamente com 
langamenios. Quanto a publicar resu- 
màdamente isso é necessàrio para 
atender a um màxime de leitores. Mas, 
agora vocé nào tem do que reclamar, 
jà leve urna carta publicada. 

ADESIVO 

Por que vocés nào p ubicarci um adesi¬ 
vo da rovista VIDEOGAME 7 Goslaria mul¬ 
to de ter urn coiada em mmhe pasta 

Raiael B A, Mourào 
Campnas, SP 
Sua sugeslào està sendo estudada. 


Nota da 

p ^atM^ OR1 ,, reC,a ^ a O 



CHAMONIX GAMES 

34 S,E. 2ND AVE-SUITE 210 * DOWNTOWN PRONE; (305) 372-0087 FAX: (305) 372-0031 

MIAMI • FLORIDA - ZIPE CODE 33131 

VMu de apateihos e Mas originais para NINTENDO, GENE SIS. SUPER FAMIC0M. SUPER NINTENDO {NESi, GAME BOY 
MASTER SYSTEM II GAME GEAR NEO GEO LYNX. TURBO GRAFX PC ENGINE AMtGAeoutros 
Sé vocé guer abrir urna locadora ou incluir games. c onsulte-nos. pois temos os meltiom pregvs de fitas e apateihos 


Nega 

Drive 

ATENDEMQS 
SO LOCADORAS 
£ LOJAS. 






Sega, 

game Genesis_ 

GEAR (Miniando) 

N - — - C * m t 

VENDAS 
SO POR 

IMPORT AC AO PROPRIA. ATACAD0. 

Temos todos os ìangamenlos e os melhores pregos. Agora em Miami, urna ioja especiahzada em games. Vistle-nos 

DESPACmtiOS PARA T0D0 0 BRASI VJASEDEX 
CONTATOS NO BRASIL: 

FONES; (Oli) 453-5122/00-3313 FAX: (Oli) 458-5505 
SOMOS PIONEIRO&EM GAMES 

... 



























A revista que vai. 


Ym (nttr vare pam unta prato deserta em Bali. Vai esi/uiar em Aspra. Vai mvegar \ T iio 
abtlixo nani hotel fiat mute. E vai citar em lodas a.\ (muco*, a pardi de oatlibro. 



Voce vai com a gente 



I ma editore associada à 

€ 3 

SIGLA 

Td (Ol i) 549-1433 
Fax (Oli)549-1220 















ROLOS &TROCAS 


Phantom System Com car¬ 
tuchos e adaptador J72. nacai- 
xa, vendo porCrg 160.000,00. 
Rafael Ramos Gongalves — A v 
Santa Cruz. 6496 aptc. 104 — 
R^o de Jane r o — FU — CEP 
21.830-Tel (021)332 3779 

Caduche Troco Ghostous 
ters il por Ducktales ou Mano 
Bross II. Compro outras cartu- 
chos. Fabyana FuentesMota 
R Nrna Hodngues, 193 — Sào 
Paulo - SP - Tel 703 4471 

Supergame VG 5600 corri 
Joystick Dynacom e 10 jogos 
trcco por do«s joyos do Sistema 
Nintendo Americano Thiago S 
Perori — Av Rio Branco. 
101/105 — Vargmha — MG — 
CEP 371 OD - Te* (035) 
221 1532 

Compro Fila Yo ! Ncwd Da 
me! Marquetti — R Hermann 
Henng, 377 — Blumenau — SC 
- CEP 89010 - Tei. (04 73) 
22.3600. 

Minigame Nmja Garden no• 
vo. venOxO pei CrJ 15 000 00 
Alex Barbosa da Sriva — Av 
Ipiranga, 313 — 8* cj 62 — 
Sào Paulo — SP CEP Di046. 
Tel {011)257 9150 {apósi Bh). 

Master System — Sem-novo, 
com ócuIgs e Mas troco par 
Mega Drive e fitas Taygoara 
Martms — R Nicacio Finto. 279 
Bi 3 — apio 32 — Fortaie- 
za - CE Tel (085) 234 4692. 

Gemini — importado. com 26 
litas. vendo Divalnei More-ra 
Vieira - SQN 210 — Bl K - 
apto 309 — Asa Norie - Bra¬ 
silia DF CEP 70 662 Tel 
(061) 273 0546 

Troco - 35 pgos Atan e um 
Walkman por Top Game VG 
9000 Leandro Mettine* de Me 
lo — R Sud Menuco 50 
Ferra/ de Vascorcelos — SP — 
CEP 08500 

Nintendo — Japonés, seni 
novo, vendo D ree Bonetti — 
fl Alvaro Neto, 212 ■ apte 
112 Sto Pauto - SP - CEP 
04112-Tel (011)570 6385. 


Compro Top Gam e (Dou ble 
System) VG 9 000. Marcelo 
Pontes Nobre - R. Morèna. 
125/302 — Rio de Janeiro — 
RJ - CEP 20761 

Bit System Troco. com 6 fi 
tas. adaptador, controie-remolo 
e pistola por Mega Drive Thia¬ 
go G do Amarai - Ed. Canjò. 
301 2* Etapa — Coqueiral 

de Itaparca — V Verna - ES 
CEP 29100 — Tel (027) 
239 3562 


Master System - Com 7 car 
tuchos. di stola e Raprd Fire por 
Mega Drive Claudio Ueda — 
SHCGN.712- Bioco A — ap^ 
to. 301 - Brasilia - DF CEP 
70760 Ter. [061) 273.9159 

Super Charger - Na caixa, 
com Mas, vendo por CrS 
120 000.00 ou troco par Mas¬ 
ter System com 3 Mas Pauio 
Walanabe — Av BrasT 172 
Poà SP - CEP 08550 

Supertomicon — Troco com 4 
Mas por Mega Drive. Fàtuo Sa 
kaguii — R. Manod Correla ao 
Freitas. 709 - Ctintitaa — PR — 
CEP 82500 - Tel (041) 
264.7739 

Phantom System — Venoo 
com adaptador e 11 cartuchos 
- Cr$ 130.000.00 Marcus V - 
n cius A. Comes - R Emilio 
Henkmg. 96 — apto 71 — 
Cam pi ras SP - CE P 130 70 — 
Tel (0192) 43.5022 


Phantom System — Com Pis¬ 
tola, troco por B t System com 
pistola. Vendo Alari com 7 Mas 
Rateei Nascimenio - R D 
Joào VI. 137 - Campinas — 
SP - Tel (0192) 53,4074 

Master System - Com Pisto¬ 
la e Rapid Fire e 1 2 cartuchos, 
troco por Mega Drive com car¬ 
tuchos Thiago S Busato R. 
Gel Ary Pmho. 197 — Cuntiba 
PR CEP 82640 Tei (041) 
256.1535 apòs 13h 


Oactar Com jogos e urna di¬ 
aci eia BMX. troco por Master 
System, Phantom ou Mega Ori* 
ve Junior Cesar S Guodos 
R C. 122 Q231 L7 16- Goià 
ma - GO - CEP 74000. 

Dynavision II Vendo com 3 
cartuchos e adaptador Preci 
nhocamaraoa 1 CrS 45 000,00 
Fernando Amorim R 3ào 
Paulo, 350 — apio. 301 - Gas 
cavel PR CEP 85800 — 
Tel (0852) 24 1174 

GameGear Vendo novissi¬ 
mo e 2 Game Boy novos Dou¬ 
glas C Vlannho - R Santos 
Dumont, E718 - Andradma — 
SP-CEP 16900 - Té (0167) 
22 4471 

Odissey — Vendo, com recia 
do A’pha numèrico e 13 jogos. 
Fehpe A AraufQ — R Viscon- 
de de Santa Isabel, 72/201 - 
Rio de Janeiro RJ CEP 
20560 - Tel. (021) 577 5319. 


Mega Drive — Na caixa. sem 
uso por Cr| 130.000,00 e filas 
Cr$ 18.000,00 cada Eoie Fer¬ 
rerà da Silva Jr — R Nereu 
Ramos. 441 - Herval O’oeste 
SC - CEP 89610 - Tel 
(0495) 22.2077 

Super Charger — Troco com 
2 fitas por Phantom System com. 
Ma e adaptador TiagodeAn- 
arade Pedroso — R Ancra 55 

— S èo Paulo SP - CEP 02203 
Tel 202 3764. 

Troco — Um microcompcta 
dor TK 90 X. mais 50 jogos em 
fila K-7 por quaiquer videoga¬ 
me de 3 a gera^ào Alex: S. de 
Abreu SQS-406 Bioco S — 
Portana — Brasilia DF 
CEP 70257 

Supergame — Vendo/Tfoco 
corri 6 jogos, una bcicleta 
Acrobyke RZ. e urna mese de 
Pebolin por Master Sys¬ 
tem/ Pianton/Mega Drive ou 
NmtendO Vagner Moreira da 
Si va R Alvaro da Costa 271 

— Sào Paulo — SP — CEP 
08460 

Ca riu c hos Vendo vànos. do 
Phantorr Syslem Vimcius 
A.R B. Aimeida — R Bambù. 

1103/402 — Belo Ronzante 
MG - CEF 30310 Tei 
223 7065 

Phantom System Vendo 
com fita r pistola e adaptador 
J-72, Cr*95.000,00. Viktor Be 
lém de Mesquita Sobrai R 
Juazeiro do None, 181 — ap- 
to.303 — Fortaleza — CE - 
CEP 60165 — Tel (055) 
224.7432 

Troco - TV à cores 20 
Telefunken por Mega Drive 
Dioniso Ferrate — R Bacun- 
teua, 126 — Sào Paulo — SP 

— CEP 02862 - Tel (Oli) 
277 0232 

CCE — Troco com 21 Mas. 
dois controlBS por Top Game 
com 3 cartuchos. Déivide 
Eduardo P Bar roso Quadra 
46 Casa 66 Shis Oreste — 
Gama - DF - CEP 72440 
Tel (061) 556.2946. 
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VG BCKIO - Completo, mais 
Joystick de Phaniom, um car- 
tucho, adaptador A-60,4 rodas 
skate, Pro Lite, 4 nDlamenlos irn- 
portados NHBB, par de sapa- 
tos Kato n“ 36. cani vele ale- 
mào, caneira Town & Country 
um cartucho de Alari, dois cha- 
veiros, fono de Walkman, fila 
TDK. mini lanterna National, es 
tojo de pronto-socorro, adesi¬ 
va e outros objetos troco tu- 
do por qualquer videogame 
padrào Nintendo (exceto Hj 
T op Game) com 3 cartuchos. 
Paulo Pnmus — R Burgalhau* 
358 — Diamantina MG — 
CEP 39100 


Power Giove — para Ninterv 
dn troco por 2 fnas legais ou 
vendo por valor equivalente 
C'J 40/50 trill Pedro Tu de Se- 
và — B Dr Antonio Galizia, 111 
■ Campinas - SP Tel (0192) 
536293 

Baciar Com 42 jpgos ven- 
oo ou Sfoco por Top Game VG 
9000 Pago oiferenga José 
A.M Jr. - R. Serra do Mar, 8 

- Slumenau — SC — CEP 
69100 Tel (043) 23.0329. 

Alari 2600 Troco com 28 lo¬ 
gos e biadata Calo* Cruiser por 
Phantom System ou Mega Dri¬ 
ve Jardel Ferraz de Moraes - 
Av Couto Magalhàes. 1658 — 
Vàr/ea Grande MT CEP 
76110 Tei (065) 381 2354 

M as t er Sy stem N ovo. coti 
dois contróies e cartuchos. ven¬ 
do per Cr$ 70.000.00 ou troco 
por Nintendo, Bit System ou 
Phantom Sy sterri com 2 cartu 
chos. Fàbio Contrai ras Urna - 
Vloradas do Imbu Ed lai ai 

- apio 601 — Salvador — BA 

- Tel (071) 231 5070 

Bit System — Com 2 Joysticks 
e 15 fitas por Maga Drive Pa¬ 
go d-ferenga. Celio Dennger — 
Av 20 de Abnl, 214/002 - Jo¬ 
sé Boiteux — SC — CEP 99145 
-Tel (0473)521055 

Troco — Um computador TK 
3000 completo por videogame 
compativo! com Nintendo ou 
Megadrive Lu^ Roberto B de 
Souza - R Agostinho Pupo, 
60 — Mogi das Cruzes - SP 

- Tel (OH ) 461 4402- CEP 
00730 


Master System — Troco com 
arma e 4 cartuchos por Mega 
Drive com um cartucho. Alan 
Roberto Ftomamuc — Av 
Anhanguera, 399 — Séo Rfr 
que — SP — Tel (011) 
425 31 70 

Nintendo Americano origi¬ 
nai, vendo com 4 meses de uso 
com 4 fitas — Cr$ 1 00 000,00 
Raiael Sereno Trota — R. dos 
Tucanos, 4 apio 401 — Sào 
Luis — MA — CEP 65075 - 
Tel. (098) 235.1166 

Top Game — VG-9000 com 8 
fitas. mais Crt 50.000,00, troco 
por um Mega Drive Fausto Ro¬ 
drigo de Souza Silveira — R. 
Oswaldo Cruz, 442 Sào José 
do Rio Prete — SP — CEP 
15030 Tel (0172)211576 

Troco — Prancha de suri em 
bom estado por videogame 3* 
gefagào (menos Top Game e 
DynaviSiOn il), Aldo de O. Mar 
MS R Vile Nova 31 casa 3 
— CEP 21500 — Rio de Janei- 
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MN !f NQO IMF 
M AT I E I A m SOM 5E 
TRANS? ORMARÀ NUM 
5UPFR VPARFLHO 
■51 ÉjREiJp 
?ix%n FfomoirruoaT 


--io; (tua Eivir„ 

Td/Tii: C01T) fe7-0OS 
No Rio: Tef: 325-4680 

Minai: Tef: 222-6564 (D. 

Paranà: Tel: 27-5735 (Disiribuidor Franigli 


rO-RJ - Tèi (021)450.0029 


Bit System Semi novo com 
io litas. mais Cr$ 50.000,00 
Troco por Mega Drive Orlando 
José Blanc Pereira - R Nico- 
lau AlvesdeOliveira, s/n fl Pi¬ 
ra pel in ga — MG — CEP 36730 

- Tel (032) 465.1206 (Faiar 
com Dommgos) 

Game Gear — Compro Julia 
no Rodngues - QR. 106 — 
q.7 — casa 5 — Brasila — DF 

- CEP 72300 


Troco — VValk Mach ine por 
Genesis ou Mega Drive Da¬ 
niel Fernandes Ogando Av 
Metchert. 310 — Sào Paulo — 
SP - CEP03508 - Te- (Oli) 
2958974. 


Para oartic?aJ d^ìec 
LOS , TOOCAS taS 

seu anuncio para rew- 
DEOGAME. rga Alrce a, 

p° , n ', 60 ' Marians 

Paulo/SP ^ CEP 0401 
i serd publrcado gratufian 
[ Cofoque seu enderajoco 
■ o e no caso do mimero, 

DDD e ri a à ° d0C( 

UGO de sua cidade 



CARTUCHOS E 
APARELHOS ORIGINAIS 


intendo 


SODIMPEX Cornereio Exterior Ltda. 
CX.R 812 - SÀO PAULO - SP 
CEP: 01059 -PONE: (Oli) 256-1739 
FAX: (Oli) 231-2432 
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Metal Storm 

(Nintendo) 

Para cornerai o fogo com 69 vidas. é 
só digitar o cOdigo 4FTP7VVSTW 
E se vocè quiset coment na fase 6-1 o 
cóaigo correte è D 3 X 1 J Q 3 Q 
(coragào) 

Attuano G R. Cunha 
Angra cos Reis RJ 


Solar Stricker 

(Game Boy) 

Para aer rotar o «fumigo da quinta fase, 
f que parano logo acima do canhào cern 
trai, atirando sempre Vocè nào serà atm- 
gido No immigo final, fique actma da linha 
de t»ro dos canhòes mfenores e só se mo¬ 
va verticalmente. Ser^s urna preocuoapSo 
a menos pare derrotar o chelao 

Martin S de Assis 
Rio oe Janeiro, RJ 


Ht *ìm scn n.,< 

M 4 « ; 


Kenseiden 

(Master System) 

Para conseguir o CONTINUE, proceda 
da seguirne forma assum que aparecer a 
mensagem GAME OVER aperte os hotóes 
1 e 2 mantendo-os pressionadosatè aue 
dparega um esiàtua Solte^os entèo. pres¬ 
si onan-do a diagonas superici esquerda ao 
tìirecional e o botào 1 

M.cnei Menezes de Souza 
N-terd RJ 


Ninja Gaiden I 

(Nintendo) 

Voce podera ganhar vàras vidas na fa 
se 5-3 Na terceira cena, dè a volta na es- 
cada, pois nào hà maneira de subir nesse 
locai Pegue a vida e desga por once en- 
ìtou, Vocé pode voltar la. que a vida este¬ 
ra novamente esperando 

Fàbio Sa lo m ào 
Bete Horizonte. MG 


DICAS 

DO 

LEITOR 


f pio* tfo J060 Vo 6 &A;Jff 



Mega Drive 

Ai vèto algu mas pass w ords “ para jog 
Mega Drive 

Populous para comegar na segunda fa 

se EOAOZORD rerce ra -ase TIMUS* 
LUG quarta fase FUNGMPED 
Super Voley-ball oara dispaiar o ùltimo 
jogo corr a URSS a serica é RQ7F4 
Lakers k Celtics Se vocè '-.tive r | 0 gan 
do com o Detroit Pistons và direto para 
a final com aste código V^HOJ 

Carlos Augusto Ayosa 
Sào Paulo SP 


Aztec Adventure 

(Master System) 

Na segunda fase ha urna passagem es 
condida para urna fase secreta Para 
atmgMa, pegue urna jang ad a no primeuo 
no Quando ehegar ao final deste rio, aper¬ 
te os botòes 1 e 2 e simultaneamente o di¬ 
rige ional para baixo Pronto vocè encon- 
trarà a fase secreta 

Vrtor Uryrahv dè Carvelho 
Rio de Jane-ro RJ 


Trojan 

(Nintendo) 

Para conseguir CONTINUE infinito, na 
tela de a presentalo aperte Srmultanes* 
mente a diagonaf superior esquerda, À. B 

e START 

Marcelo Abrahào Bucci 
Orlàndia, SP 



PAUSE 

ssno * 4M| 


The Simpsons 

(Nintendo) 

Na primeva fase, ao lado do tolde que 
deve ser ' pixadcT com o hidranre (naie e$ 
'.à esento Wet Pomi 11 ) hà urna vi da Para 
pegà-la, primeira suba na vi trine e dai para 
a janeiinha da porla abaixo do tolda Dé 
entào um su per pu lo em diregào ao grana- 
do (A e 8 simultaneamente) Bah caira em 
urna pJatatofma mvisivel Ai a so apertar 
o di ree: a n ai para baixo e pagar as lei ras 
que cairào 

Luiz Ronan M F de Souza 
Uoeraba MG 


Gradius II 

(Nintendo) 

Para conseguir o SOUND MODE e ou- 
vr todas as mùsica* do jogo laqa o se¬ 
guirne na te;a de a presentalo aperte os 
botòes A 8 e SELECT simultaneamente 
fi depois START Para remigar o jogo, 
aperte START novamente Este truque 
furiciqna tambèm no Game Nintenao Su¬ 
per Centra 

Emerson Moacir Zaro 
Santa Gertruaes SP 


Black Belt 

(Master System) 

Quando derrotar Wang e salvar Kyoko 
aoarecerào as tafras Fmais. Neae momento 
aperte os botòes 1 e 2 e gire 20 vezes o 
direc tonai no senti do dos ponteiros do re- 
sógio Vocè ai sputar è urna fase especia! só 
com o$ mestres. 

Vito^ L Rodr gues 
Rio de Janeiro RJ 
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"Para fugir da mesmicl, foi inaugurada 

A PRlMElRA LOfA D£ CONVEN1ÉNCIA (DE 
GAMES) ” 

Rivista Veia S.P. 26 >'06 / 91 


OS MANÌACOS POR VIDEOGAMES }À CCWTAM 
COM LIMA LOfA DE CONVENIÈNClA 

DESTIHADA A ELES - A SUPER GaMES" 
Revista Examl 10 / 07 / 91 


*Um sucesso empresarial. 

A Super Gamps devera se 

MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO" 
Iorxal UÀ T Auliti? ì OS / 91 


***Màquina de fazer dinheiro" 

O Estado ut Sào Paulo 22/08/ 91 


VOCE TAMBÉM PODE FAZER PARTE DA SUPER GAMES 


SUPER^ GAMES 
C L U B E 


FRANCHISING 

; 


SUPER 



GAMES 



PARA SE ASSOCIAR, 

RECEBER O INFORME 
BIMESTRAL, SUA CARTEIRINHA 
PARTIC1PAR DE PROMOQÒES 
INCRIVEIS, MANDE UMA CARTA 
PARA A SUPERCAP COM SEUS 
DADOS, ANEXANDO CHEQUE 
CR$ 4.900,00 (ANUIDADE). 



PARA SABER COMO MONTAR 
SUA LOJA SUPER GAMES , 
ESCREVA OU ENVIE UM FAX 
PARA A SUPERCAP, 
INDICANDO O LOCAL ONDE 
VOCE PRETENDE INSTALAR 
A SUPER GAMES. APROVEITE 
ESTÀ OPORTUNIDADE. 


SUPERCAP - RUA SEN. PADDA SALES, 94 - CEP 01233 - SÀO PAULO SP - FAX (Oli) 67 4777 








emf DjLyLe GflAFicca v. "rrro r.^.crx *' 1 

TIPO Aveniura 

exctìenies Mas continua o mtsmo Mano 
que iQdos arnamos 
De tato, nesta aventura. pouca casa mu- 
dou na forma oo jogo. Como nas outras 
versóes Mario e Luigi estào novamenie as 
volias corri o ter ri ve* Koopa. que nào se 
cansa de raptar a princasa Toad e tenta r 
dominar o Remo dos Cogumelos Mas os 
carni nho® pelos 8 mundos e cada urna das 
ce nas destes mundos apre seni am muJtas 
alter nati vm dlterentes Sào 92 fases a se¬ 


reni cumpnoas até a final caso o reròi re- 
solva passar por lodos os mundos, Mas. 
darò esiste um caminho alternativo, mul¬ 
to mais ràpido E è «natamente esle cami¬ 
nho que vocé vai Bear conhecendo agora 


0» dito mundos 

Ac contrario das versóes anter cres Ma¬ 
ne ou Lluq podem agora ter urna visào 
globai de lodo 0 Remo, atraves de um 
grande e ùnico mapa Para se movimen¬ 
tamele basta spellar START Acadamun- 
Co novo um mapa amphado deste mun- 
oo aparece. para que Mano se oriente a 
cumpra todas as lases Aqui vocé vè o Bei¬ 
no completo Para c atalho. vocé deve for¬ 
mar o acesso a est rela que aparece no 
Mondo 2 Basta seguir o mapa! 


0 Controle 

Outrè solisiicagio do Super Nintendo e 
do Super Famicom è o controle Sào ao 
todo 8 bolóes além do di ridonai :odos 
elea com si gorra uii dace Urna grande d'- 
fe # enga e que para que se possa ac io n a? 
of bDtóes Lt- R ocahzados na parte an 
tertor do controle. è necessàrio que o io- 
gador use o polegar lanto rio direconal co¬ 
rno nos poipes de comandò. Isso rigira 
oastante agilidade e tremo Aqui vào as 
hmqòes 


SUPER MARIO WORLD 


Super Mario World ou Super Mano 
| Bros J tem coma persaragem o velho e 
I conhecscù Mano do Nintendo de 8 bits — 
| game que |à po&sui trés versòes - sé que 
I evidentemente, um jogo multo ma-s sotis- 
I ticadc Està versao Para □ Super Nmten 
I do (americane) ou Super Famrcom (japc 
| nès) de 16 bits apresenta mu'to mais re 
I cursos. novos ma vi me rito s. cenànos sur- 
| p^eenoentes e. no melnor esilio cas ver 
i sòes de 8 totfs. musicas e etcìtos sonoros 


3 - Vani Ila Dome 4 - Cheese Bridge 

(Tempio de Baurtllha) {Ponte de Oueijo) 


8 * Soda Dam 7 Chocolale Island 

(llha de Chocoiate) 


5 - Lost 
Foresi 
(Fio re sta 
Perdlda) 


1 - Dino 
Island 
de Dino) 


6 - Star 
World 
{Mtmdo da 
Est re lai 


Mario oHia para cima 


e * - Desloca a tela para a 
esquerda (l ) ou para a direita (R) 

sem mudar a 
postelo de 
Mario 


Z * Donul 
World 

(Mundo das 
Rosquinhas) 


Junlo com o direclonal, 
Mario corre 


A - palo 
grande 


pule norma! 


Mario se agacha 





































Cogumelo verde 

urna vtda 


Fior de Fogo*: 

Fiery Mano 




Pena: Cape Mano (eie pooe voar por 
tempo imitaci o A queda seré sua*zaffa 
pela caca, que se transferrna em 
pàra-quedas) 


Omo, um novo amigo 

Na sua jornada Mano (ou Luigi) conia 
com um grande arrngo Dino, um s*rrpàti 
co omessa uro. EncQntre os ovos colondos 
para contar com a ajuda aele. 

Omo veroe Eie està em todas as 
cenas. Alìmente-o com cinco 
tartaruga^ e eie crescerà. 


□no verne ho Alimente-o com 
urna tartaruga vermelha e eie solfara 
fogo. 


Dino azul Àlimente-o com urna 
tartaruga azul e eie podere voar. 


Moeda Dino: anco deJas na 
mesma taso valem urna vda 


Balio: Mano pode subir e 
erconlrar segredos cada 
vp: que pegar um ba>ào 


Rumo ao final do jogo! 


Coglimelo vermelho: 

Super Mario 


Itens 


Para que Mano cheque rapidamente ao 
linai do jogo e entrante Koopa libertando 
Toad, eie deve comodar o jogo nor mal¬ 
meni e pelo Mondo ì Termmado este 


mundo, sera necessàrio enconlrar duas 
chaves do Mundo 2 para se atingìr a e$ 
troia e ai mais guerre chaves Pronto 
Koopa està pi òttimo 


Dmo arrarelo Urna tartaruga 
amarela da a eie um pulo^terremoto. 




Mundo 1 : Para quem \à conhece o ve¬ 
rno est ilo deste italiano basxmho, este mun¬ 
do nào vai apresentar gran dee dtculda 
oes O maicr prootema mesme sera o cas 
telo onde Lenrny Koopa o aguarda. Ai e 
que comeqan a aparecer as novidades, Ma’ 
reo pooe anda r oor urna tela e denudar os 
mirri gos que estào atràs dela (bollo Yl 
Ou se estiver denteo de um quadrado ver 
melho passar para o outro lado 0 ùnico 
problema sera passa? os piiares Para is¬ 
so corta - mas seia cuidadosc* 

Para vencer Lemmy Koopa. Ma f io de¬ 
ve Tentar derrufca-lo da pJataforma 
gangorra 0 resto jà é manjaoo pule na 
cabega dele ou ac eri e-□ com ba r as de 
fogo 


Mundo 3: \a Aston Scene 1 Mario en- 
contre a primeva eh ave Veia o locai ced¬ 
reto na foto, Pronto, o carninho para a 
agua està aborto. A Action Scene 2 e na 
agus Para pegar a chave transpone o 
P para urna plataforma antes da piata 
forma onde a paraci a interrogalo (foro), 
Pule naie para trasformar os blocos em 
moedas e aicangar a chave na 
interrogalo 


















































SUPER MARIO WORLD 


Ghost House: Este è o ullimo abslàcu- 
lo de Mano antes da fase da estrela De 
novo, o ' P posinone- o so b a mola e pule 
nele A mola va- cair Use-a paia passai 
sabre o fantasmao Cuidado para nào en- 
costai nele Ma'S adianie emiro ‘ P laz 
aparecer um pé de feijao (lembra dele, em 
Super Mario 1?) E o carriinho para o fan 
tasmàc-, agora deve ser derrotado Pa 
ra isso, jogue trés ned ras nele Ai è só se¬ 
guir pela estreiaf 


Ca stelo de Koopa 


De posse da ùltima chave. o carrvnho 
para o castelo finalmente se abre E là 
dentro — logico — hà um caminho ceno 
e outros truques Confiral 
Sala 1 A porla correla e a segunda. 
veja a 2 tormaao peias pedras ao iado 
da enirada correla 


Sala 4 Urna grande dificuidade sera. 
passar os espmhos e as esiàtuas de rocha 
Encoste bem no prfmeiro pilaf Quando eie 
subir até a minima altura necessària D3*a 
que Mario possa passar, corra' No final 
poderà set preciso agachar ".que ateo- i 
to A porta é obngalóna 
Sala 5 Aqui, Mano poae acender a lux j 
Baia no bioco da inlerrogagào Mas nSo 
Pise nos pnmerros oegraus da escada, 
pois eia se apagarà Suba no blocc e use 
o poio longo oara atmgir o topo da esca- 
da. Passando os abismos de lava, é só en- 
frentar o vilSo 


Sala 2 ■ Aqui Mario pode passar para 
Iràs da tela de ararne. Basta apertar Y den¬ 
tro de um quadraci'nho vermelho Y tam 
bem derruoa os minri'gos que eslào do ou- 
tro latio. Entra na porta do tmal 
Sala 3 Agora entre na porta 5. Pepa 
re nas peci ras ao “ado dela. 

































De ri ole Koopa 


A estrategta e corri plica da mas nào è 
diffcil Pnmeiro acoSEUme- S6 a licar serti 
ore ne fadó oposto ao que o > fumigo esti 
ver correndo de um lado para 0 outto 
Quando e^a jogar as tartara gas, peque-as 
e fogue-as na cabega dele. Duas bastam 
Koopa lege mas sarà per pouco *em- 
:ii = Eie vollarà e tenian ^smagar Mario, 
pulendo rapidamente sabre eie 
Mantenha-se sempre do lado oposto, pas¬ 


sando por baixo deJe quando estivar no 
atto NoVamenle acede duas tartaro gas 
em sua cabega 

Nova luga E Koopa volterà ainda ma*s 
rado. Desta ve/, ale jogaré urna enorme 
boia de fera centra o nerbi Desvse dela. 
aproveitende a chance para pgar mais 
duas tartarugas no v ho È j eh ave para 
a PeifO de Tòad' 


Fase da Estrela 

1 - Mario deve abrir caminho por 
enlre os blocos do lado diretto da 
tela, até a chave 

2 - A saida normal seria pelo 
cano. Mas a chave està mais 


addante, Siga por balxo! 

3 - Mesta fase, primeiro pule no 
"P'\ A nuvem vai jogar moedas, 
Mario deve pegar quatto sem chegar 
ao final da fase — que é bastante 
curia 56 assim a nuvem para, Suba 
nela para en centrar mais urna 


chave. 

4 - Agorà, a ultima chave. Siga em 
frente. Quando chegar aos dois 
canos da foto, voce achou o locai: a 
chave està logo abaixo deles, pelo 
caminho de baixo. Àcerte a 
interrogalo. Se voce quiser faxer 
mais pontos, hà ainda urna fase 
e special na estrela. Mas, daqul jè é 
possivel ir direto ao castelo de 
Koopa. Siga para a ponta Indìcadaf 

























































Urna terrive! gangue sequestrou urna ta¬ 
rmila indirà e D J Boy, um hàbil patina- 
dor. deve usar de teda a malie a e ftabi i- 
daoe para fazer o restate No carmnho pe¬ 
la cidade, muiias dificuldades. muretas, 
motocidelas e caminhóes que deixam cair 


barns tentarlo impedir o sueesso do he j 
rói Este game, arcade nos Estados Uni^ 
dos com o nome de ftotergames, é sobrfr 
ludo um jogo de hablidade Mas conta 
com excelentes gràficos e proporciona 
apào surpreendente. Confira’ 


Cornando^ 

Botào A saltOS 
Botào fi socos Apenar-do 
repetidamente o patinador 
agarra o irumigo e acena gd- 
pes com o joefbtx 
Direcional para os lados + 
botSc A voadoras (só ao lado 
de inimigos) 




Frimetra fase 

Sua aventura comega na cidade. Os pn- 
meiros del inquent.es podem $er berrai a dos 
seguir anco-os pelo cabdo e em seguida 
aplicando socos e joelhadas, que sào gol- 
pes muito eficientes No segando estàgio 
desta fase, ande peHos cantos do muro pa^ 
ra nào ser atingiòo. Para eliminar o - nini- 
go de calca verde use muiias voadoras 
Quando o bandidò que corre de um lado 
para o ouiro parar para descansar acerte- 
o com socos 







28 VIDEOGAME 




































































Segunda fase 

Cuidado para rtìocair nos buracos Nào 
exisie nenhuma dica para que islo nào 
aconteqa, é necessàrio apenas tremar Na 
segunda (eia, patine pela li uba do meio da 
estrada e as motos nào atropelarào o he 
rói. O heiicóptero nào pode ser derruba 
do, limite se a desviar de suas bombas 


Te reeira fase 

Jogue os bandidos na àgua para 
e 1 1 minà -I os mais tee ilmente Cu i dado para 
nào dar um banho no oatimador também, 
No segundo eslàgio, pule duas vezes so 
bre o primeiro inimigo e golpeie com voa- 
doras o segunda 


Quarta fase 

Aqui, a dica é patrnar semente na parie 
su peri or da tela. Os càes nào o alcanna 
rào No eslàgio dote ao ouvir o barulho do 
cammhéo, patine peto teda de baixo da le 
la e nào serà atropetedo Para fugir dos 
barri# que caem deste carni nhào fi que ao 
lado do vefculo enquanto oste permana 
cer no meio da tda Eie vai acelerar Pro 
cure acompanhar seu movimento, pulan 
do sempre os barite. 
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D.J. BOY 
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Quinte fate 


No Infoio desia fase, passe 
correndo pelos immigos Sarà 
mais fàcil escapar Mas. a se¬ 
guir, a dica é continuar deva¬ 
gar pois o chào pode exnbd'r 
Na lese aquàtica é necessàrio 
decorar o cammino que o pati* 
naoor deve tazer pelas pontes 
de madeira 0 inirnigo atacarà 
ae ’ fel-ski". E scape oas bom- 
bas desiando e, quando eie 
cruzar a ponie. acerte-o Veja a 
locai na foto, 



Sexta la a* 



No primeiro est àgio, urna 
grande diliculdade sarà neces 
séno decorar o caminha de um 
labirinto para poder passar. En- 
contrada a salda, cnega a bo¬ 
ra de passar pelas esleiras ro 
lames Cuidado, pois eias giram 
em sentidosdiferentes Se|a es¬ 
perto para adorar 0 dlreciOflai, 
Seja ràpida para passar pelos 
espinhos no esiàgio 6-3. pois o 
tempo aqu.- é multo corto 
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0 Ghetto 

Depois de passar por ludo is- 
o voce ai rida tem de enf remar 
o chele da quadriga E a pri 
mB^ra estratégia è acertar segui’ 
das voadoras. ale derrubà4o 
Quando o bandi do cair. pule 
sobre eie para deatruMo Feito 
ssto, o resgale estarà completo 
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NINJAII 
MARC 

SUPER FUTEBOL II 
- ROBOCOP II 
, TARTARUGA® NIMJA II 
- SUPER MARIO III 
- DOUBLÉ DRAGOW tll 
- GASILE OFILUSION 
. SUPER MONACO GT 
- SKADOW DANCER 
• JOGOS DE VE RAO 

. StMPSONS 

-u>^ s 


PORTO ALE GRE 


ALTA GAMES A CASA DOS 
GAME MANÌACOS TEM 
LOCA^AO E VENDA DE VÌDEO GAMES 
E TODOS OS ACESSÒRIQS 

ALTA GAMES 
a molo* locadora 
è assistendo tècnica de 
videogame^ do hj! do pois. 


-ALIA GAMES- 

Sua dos Androdas, 943 CJ.403: 
No Edificio do Cinema Cocique 
CEP 90020 ■ Porto Ai egre - RS 


(AtÉNDÉMOS TODO 0IÌASIL VÌACORREIO 

[ ASSISTA NOSSO PROGRAMA TODOS OS 
SÀBADOS NA TVE - CANAL 7 ÀS14HS 

TRAGA ESTE ANLINCIO £ GANHE 
A INSCRIVO GRATIS 

ALTA GAMES 

| Aberla de 2“= a ó a das 9:30 di 2G:30hs 
Sobados das 6:30 as 18:00hs 
Domingoi e feriados dai 
14:30hs os IS OGhs 


«»T£ 

V lèenesis (N intendo) 

fi) Di/ft'flCOAi tA. itiilmar 

‘ 7 

1 \ames 


A LO JA 

QUE ESTIMULA SUA INTELIGÉNCIA 

AGORA Pi SUA COMODIDADE, 

NO SHOPPING MATARAZZO A 1. E 
MAIS COMPLETA LOJA DE GAMES 

(Nintendo} 

COIMSOLES - CARTUCHOS -ACESSORIOS 


INEDITO - Faga sua compra por telefone 

e receba bui casa sua mercadoria 
Ùltimas novidades em brinquedos eletrònicos 




• PREgOS ESPECIAIS 
□E INAUGURAQÀD 

•ACÈITAMOS TODOS 
OS CART0ES DE CRÉDITO 


SH0PPING t MATAAAZ 20 - PONE: (Oli) 263-5904 

R, Tunassu 2100 - Pompéta - CEP Q5005 - Sàu Paulo 
ÉEntrada m ledo do Giube Palmeiras) 



WONDF.R BROS 


Enliijmr 




VJDÉOGAMFSdf V, 4 4 i S 1 
PilncipAU stos SUPER FÀMICON, 

CORE GRAFX, TURBO GRAFX "LASER", 
NEO CEO E ApARL 111 OS POHTÌTEÌS. 
LotA^ÒES di CARTUcItOS 
e Himti VHS, 


VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSÓRJ0S 

(Oli) 543-7242 


Al Nhombiqufiins, 1636 Indinnópnlt* 
( otiòs c/o Shopping Ibitapuerci ) 


Tutti G 44 ies 


TUDO EM GAMES 
NO MELHOR “ATACADO” 


A TUTTI GAMES é o aliado que voce 
precisa, para obter as dicas na 
compra dos mais rentàveis cartuchos 
e dos ùltimos langamentosdo mercado 
E ainda damos total assisténcia 
tècnica para a impiantalo da 
estrutura de sua Jocadora. 

- Fomecemos loda linha de acessórios 
■ Venda por varejo através de Sede*. 

• Sistemai nacionais e importados 

Prema Emrega 

Master System Nintendo Mega Drive 

% 

Despachamos para rodo o Brasi! 
Consulte nossos pre<;os, 


Fone e Fax 


•>" 1222-2751 



















































#7 




***- v it> 



NINTENDO 


BATTLETOADS 


TIPO' Aventura 



fio? 19 4 I 9 f 19 

DifCULWOE jfWFCOS MÙSCfctFEilOS (X*55fCAC*0 


Os vatenies sapos lutadores continuarti 
sua busca ao amigo Pimpie e à pnncesa 
seqùesirada Na edigào passada oe VI¬ 
DEOGAME vocé fccu conhecendo as 
pnncipars dicas dos deus pnmeiros planos 
deste fantàstico game. Apesaf disso, Dark 


Oueen a tarrivel i ri irroga, nSo asta esposta 
a ertregar os pontos lào facilmenle. Mas 
eia nào perde por esperar aqui vai a se- 
qùénaa do iogo. com os ùltrmos dols pia- 
nos alé o linai, e mais aigumas sensacio- 
nais dicasi 



Maga Warp» 

1? fase; Derrate o inimlgo da esquer- 
da, depois o da direita bem rapidamente, 
com cabegacas (dros toques no direciqnal 
para o lado mas o Bi A seguir, corra ra¬ 
pidamente em direpàoao ‘X" que apare- 
cera. O sapo sairà na terceira fase. 

3* fase: Este warp voce |à conhece da 
VIDEOGAM E 6 Basta col idir com a bar- 
ra ra para pular oirefO para a quid* 
ta fase. 

6* fase: Na pnmeira minhoca mecàro 
ca da segunda caverna, pule no locai in- 
decado pela (do e corra para o X Vocé 
sairà na citava fase. 




Pieno C 

Fase 7 — Volkmtft i Inferno 

Nesta fase, após derrotar os mesmos ra- 
tos da lerceira fase, os sapos podem su¬ 
bir em troncos para atravessar os fossos. 
Cuidado com os monstrinhos que roubarr 
a energia Jàdeavào *nuitOCu-dado pa¬ 
ra passar os ra os. Eies vào a brindo è me 
dida que sei* sapo se aproxima deies Vo- 
cè deve calcutar a velocidade de aproxi- 
magào NSo perca tamtam a vida 



fftff 0 C 9 Q 9 
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nha urna vida. AEiàs, por falar ern vida, ve- 
ja onde està urna mais fàcil de consegua 
na foto! Mais adiante. tome cuidado com 
gases mortiferos e, principalmente, corn o 
verno. 

Inlmlgo: Nestalase. o inimigo vai deixar 


seu sa pò boqyiaberto! Quando eie se re¬ 
cuperar do susto, pule seustiros e acerte- 
o com socos. até eie ser oerrotado Cui- 
dado, pois quando eie pula r, vai oair Ioga 
atirando Agache antes oe acerlà io de 
novo. 


Fate e — Intruder Escluder 


Para pular nas plataformas. néo dispen¬ 
se as molas Um segredinbo; pare no lo- 
cal da foto destruindo as bolas Além de 
muitos pontos, a cada 150 delas vocè ga- 



Nào dispense os helicópteros para ven 
c w os abismos desta rase Cuidado com 
os espi nh os na subì da ou desci da Para 
escapar da perseguigSo da roda dentado. 
corra até a parede e salte para escapar 
Para eviiar as outras, fuja aléencantrar um 
buraco. esperendo depois date. Eia eaifé 


e explodirà Q sapo pode nadar lambém 
Acede o tubarlo lago após pegar a vida 
Voce pode fazer até 16 mil pontos 
derrotandolo vàrias vezes, E. no final urna 
armadi! ha 1 nào se empolgue e e vite os 
espmhos 





io nnm o*i na ati san na a srj n at 

*xMX}nrm nwwm^m Eira oewer* 


PtiitO D 

Feee 10 — Rat Race 


Finalmente o ultimo plano deale sensa 
cional game E. para nào deixar a emogào 
diminuir, seu sapo deve chegar na parte 
interior do corredar antes do rato inimigo. 
Fique esperto, pois eie é mais ràpido Va 
le dar cabegadas naie para airasé-lo, Sào 
ao toao irès bombas nesta fase. Tome cui¬ 
dado também com os langadores de ga- 


ses das paredes 

Inimigo: 0 grande rinoceronte apare 
cerà no canto diremo da tela Seja esper 
to: eie ficarà um tempo imóvel. Acerte-a se- 
gu&da e rapi da mente. Quando eie se re¬ 
cuperar do susto a estratégia è a segan¬ 
te: dè unta cabegada e luja com um salto 
Paga isso sempre, até denoié lo. 


0-*™* ***» TOQTO 00000(3 


























































NINTENDO 


BATTLETOADS 


Fa» 11 - Cllnger-Wlnger 

Agora, a batalha do sapo é contra urna 
boia gigante Montado em um yéfcutó bas¬ 
iamo estranho — urna espéce de mono- 
ciclo - jalo — o que vale aqui é a habihda- 
de Vocé deve ser muito ràpido para ac ie¬ 
na r o direaonal na dìtegào mdicatìa peias 
seias do cnào. No final, serà necessàrio 
aeslruir a boia. Eia vai pufar muito rapida¬ 
mente, e oessa bora e mdPor apenas oes- 
viar . Eia vai marcar" por décirnos de se- 
gundo no chlo è a hora de aceriar cape- 
gadas e socos 



Fase 12 — The Revolution 

Finalmente, a ùltima etapa do ùltimo pla¬ 
no. Mas, ante s de enf tentar Dark Gueen 
os sapos cevem escalar urna estranha tor¬ 
re À medica que o sapo and a pelas Don 
das. eia gira. Nlo taga eia girar muito rà¬ 
pido pois os mimi gas atacam a urna velo 
od a de maior do que a da torre, E, para 
pular de urna borda a ouira, aiengào: 
blocca desaparecem rapidamente Seja 
p de no pule. Para um "descanso 1 \ o 
po pode ai fida se pendurar em pinos que 
aparecem na lorre. 



Dark Queen 

Passados todos os pengos da torre, che- 
ga a hora de e nf remar Dark Queen. sua 
arquMnimiga Nào f ique constrangido por 
ter de bate r em urna mulher — a-nda por 
orna beni a AftnaJ nèo esquega ludo c 
que vocè passou para conseguir enlrema¬ 
la Faga a seguirne: acerte rapi da s cabe- 
gadas pela Eia temerà esca par 
transformàndose em furacào Nassa ho 
ra *rque I cinge daia. Quando eia volta r à 
lorma normal acerte-a de novo. E libertà 
seus compari eims> 









































































lECTCft 


VIDEO MAGIC 


COM QUALIDADE 
E GARANTIA DE 
UM ANO 

Confira! 

O Melhor Pre^o do Mercado 

Atendemos 

Todo o Brasi! Via Sedex 

AV. JACUTINGA, 316- SÀO PAULO 
FON E: (011} 240-7104 - MOEMA 


•todos lancamentos 
. preqos excelentes 
•bom atemdimento 


LIGUE 

SÀO PAULO (01T) 716-1064 


Dtst.r Bnnq fashion 


Av. do Coniamo. 7103 - 31*. Antdnia - CEP 30110 - B.H.Z. 


ff 

PEGUE 
0 SEU 


Transcodificamos Seu 
SEGA GENESIS 


EM APENAS 


Vocè jd Escolheu o seu Presente 
para o Dia Dos Crian^as? 


No GAME CENTER. BRINQUE os Ultimo» 
Loncamentos em Brinquedos e Video Game. 


FIQIIE LIGADO! 

( 031 ) 223-4221 

B.H.Z* 


Distribuidor de Toda Linha 
Master System e Mega Drive. 


t&Vit) 


MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 
OCULOS 

PISTOLA LIGTH PHASER 
ADAPTADOR MEGA 
RAPID PIRE 

JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE 
DE CARTUCHOS 
MINI GAME 

MINI GAME SÈRIE MASTER 
"Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY’ 


Vendas Via Sedex pi toda o Brasi! 
Atendemos Atacado / Varejo 


Rua: Marques de Valenza, 354 
Móoca - Sào Paulo 

FON E: (Oli) 92-0636 ■ FAX : (Oli) 92-8636 






























































Super Paeeworda 

2* rase: 490 629 312 
3.* fase: 435 765 8tB 
4* fase: 775 454 215 
5* tese; 318 469 417 
8* fase: CMO 473 312 


NINTENDO 


Segunda fase 


O herói agora eslà na cidaoe Depois 
de locai izar Peevy, deve novamerae fu- 
gir cos oandidos, que cqnt nuam no 
seu e ricalco Cuidado pos o anoitecer 
revetarà muitos pengos. Mas ha urna 
dica Para escapar de todos os inumi- 
gos mosirados na foto, basta passar di¬ 
rete. andando normalmente, corno se 
nada estivasse acomeeen do isso mes- 
mo, faga de conia que voeé nao lem 
nada com isso Rocketeer passarà 
«leso 


Glifi encontra abandonado em um 
hangar um propulse a iato, e conclui 
que se trala de um propuisor para uso 
humano Peevy seu amigo, a|uda-o 
nos trabalhos com o achado Sua nten- 
gSo é conseguir voar — um vetiio so 
nho dos homens E. com o sequestro 
do amigo Peevy o sonho acaba se tor¬ 
nando real'daae — e necesadade Cirtf 
— agora corno Rocketeer — deve par- 
I r para o resgate de seu amgo 


Prlmelrs fase 


Dentro de um hangar immigos sur- 
girào so nate ir amen te de todos os 10- 
cais Piqué alante, po>s para escapar 
dos tiros Rocketeer deve se agachar 
(oirecional para baino} No locai da fo¬ 
to, urna dea ao invés de subir pelas 
plataformas. que sena o cammho nor¬ 
ma! siga em trente para encontrar o co 
ragào Com a energia 
0 mimigo atacarà de avrào além dos 
tiros, irvmigos pel ardo para acertà-to 
Aderte-os com soc os Para destruir o 
avido Rocketeer deve voar . corno na 
foto ealirar sempre com a bazuca Cun 
dado para nào set esmagado no can¬ 
to da tela. 


Tercelra fase 


Jenny, a namorada de Clitf, loi se 
quest rad a pelos banddos Sobre os 
prèdos da grande cidade Rocketeer 
mica sua operagào resgate Eia licarà 
bem mais làcii se vocè derrotar as no 
hnhas ro»as que aparecem na loto. A 
principe, etas patecerào impossfveis de 
serem destruidas Mas é só acertar và 
nos soc os que elas sa-rào do seu ca | 
minho E se vocè tiver sorte, g andar a I 
um item. 

O nimigo en ge urna BSIraiégia espe- 
osi. Fique ipnge deie. Quando eie der i 
o soco. avance e acerte-o recuando 
em segu'da, Rep'i-a isso vàrias vezes ' 


ROCKETEER 


oncumuE jRwcos uusc*.tFStes c paretelo 

TIPO Avenlurs 


Energia 


ITENS 

Tiros 


Vfio 
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Quarta fase 

Segu ndo nova pista, Roc*eteor de 
ve entrar no Scuffi Seas Oub para \m 
i lar enconl^ar Jenny O cenino è multo 
parco idocom o do nangar da pnmeira 
Fase Conira os inimigos socossàoeli 
aentes Agache-se para e scapar dos il 
ros Mas cuidado com os canhóes pa 
ra escapar de seus disparos SO puian 
do E quando o mirnìgo passar $iga 
o outros mrrugos nào aparecer&o mais 
E. ma $ acianie. \è ao interior da ùltima 
sala, voe para locauzar a energia 
ascondito. 


Quinta tue 


RocNeteer agora luta em um parque 
Antes pcrém deve escapar de uro 
g rande armazérri darò-1 otaco de ini 
migra Fora- de enfrentarà a escundào 
Nada mais ter ve' po s além oos Ira* 
dic onais mrmigos due sa^tarào das ro- 
chas RocReteer eleverà ter espeaa cui 
dado com morcegos. Trros serào fun 
tiamentats nesta fase N'a segunde par 
te do parque, selva. preste ateneo nos 


gaJhos que piscarem des caràoe ndo 
podem acertà-lo 

0 immigo desta lase serà venedo fa¬ 
cilmente Eie fica melo de periil, mas 
sairà correndo em sua arrendo. de re 
pente Pule sobre eie riessa Mora e 
acerte um tiro nas suas cosias Và pa 
ra a canto da tela e pule seus tiros Ai, 
aetecione a arma e atire *apidamenle 
Eie nào reagirà. 


Aqui, para encontrar Jenny, Rocfce 
teer deverà enlfeniar um tengo e ditìb 
labirinto E, corno em lodo labfinto, ndo 
na dica 0 negpcio è decorai o carri’ 
nho rnesmo Mas ajuda multo destrutr 
o geradoc da loto. Eie aliminara os raios 
das pflssagens Darò, o carni nho cor 


reto estera <mpea«OQ por um ratò - que 
desapa reterà e mosfrarà a salda Veja 
natolo Marsaoanie ocoragào triàs en- 
cherà loda a sua energia Veja onde eie 
està 

Para encomi Sinclair, o irumigo fi¬ 
nal do jogo — e resgalar Jenny se^ 


rà necessàrio cair no durato indJcado 
na tote E pare denotato, sarà mais fé- 
cri do que se imagina Agache para es 
capar dos tros A unica dica è ter pas* 
tante energia e muitostiros. A-, èsò sti¬ 
rar sempre pois eie $erà derrotado pri- 
meiro E Jenny està salva' 























































TIPO 

Combate Esoaciai --. 

C#iCUUME GfiAhOOS y^SCfctFEnOS CL«SfC*CM 

Em Abadcnf um guerreito do espagotem de salvar urna pnn 
cesa e destruir um pianeta vivo, por mais esiranho due possa 
parecer. No comando de urna nave espacial vocédeve lutar 
conira os mai s estranhos mirmgos até conseguir destm-r o pia¬ 
neta. Nào serà tàcii mas. para facilitar sua vida. aqui vai urna 
superale a sua nave pode ficar invencivel 1 Para (Sto, entro a 
sequència A A. para cima, B B baixo. A B START duran- 
le a tela de apresentagào Ah, cuidado pois quando chegar 
a bora de abaridonar o pianeta, no final do ioga, a n vendibili- 
dade nào vale Durame a jogo, preste alengào nos simbotos 
S e P Eles aumentami seu poder de fogo. Este game nào tem 
tinais de tases multo dehnidqs, mas os cenàrios e immigos vào 
se sucedendo Vamos entào às dìcas e immigos, 


Para denotar o primeiro immigo, um cachorro espatriai. ti- 
que por cima dele e aperte o botào A para que as bombas 
que protegem Abadox girem mais rapidamente e eie aure sem 
parar 







































logos Originate 
Americanos 

Voce Encontra Na 



Onde o sonho da crian^a 
se torna realidade. 

Venha conferir nossa variedade de jogos eletrónicos. 


NOVIDADE!! 



Lanqamentos exdusivos erri: 

•Jogos Educativo* 

Sesame Street (Vila Sèsamo) 

•Jogos Femininos 
Barbìe 

•Turbo Grafx à Laser 
• Battletoads para Game Boy 
e outros 


Xadrez Computadorizado 

ATACADO E VAREJO 

cff S DHve 


O f f J c / A l 



GAME BOY 


W t ù i O L f N M 
Cam f p à m 


NINTENDO, GAME BOY, GENESIS, GAME GEAR, SUPER NINTENDO, 
NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEM II, TURBO GRAFX, PC ENGINE 
E TAMBEM JOGOS PARA MACINTOSH, IBM PC, AMIGA E TANDY. 

DESPACHAMOS PI TODO 0 BRASIL. 

Faqa sua importalo diretamente de Miami 

245 S.É. /st Street - Suite ^300 
Miami, Flòrido - USA 

Te/,; (305) 374-4263 - Fax: (305) 354-6260 

Para maiores informacòes eri tre em 
contato conosco pelo fone: (Oli) 209-9545 - Brasi) 






























40 VIDEOGAME 


NINTENDO 


ABADOX 


Para escapar do poi^e, desv e de su a 5 barbatane^ e oasse 
por ole pela di reità. Atire no olho que sai do rabo dote e deslrua- 
o Mate gm robó, que serà cerrotado se vocé a perla * A tapi- 
dame-ite para seu escuao girar Acetie-o no capacelo. 


O jogo agora osti chegando ac firn. 0 pnncjpa) ìnimigo se- 
rà derroiado ac ertan do-se os olhos verdes que aparecem ac 
seu tede. biavamente, gire o escudo para que os dros del e nàr 
aoortern Abadox Pronto, a princasa e$!à a salvò. Mas o ioga 
ai naa ri So acabou. voce deve esca par co pianeta antes que 
eie ex placa, di rigando sua nave oelas ent'anhas de urna ca¬ 
verna E. para nào colidir com os obslàculos, só na ha bili da 
de, oGis aqm a invano Dilicaoe nào luncona T reme isso 
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TRAN SCODI FI C AMOS E 
DESTRA VAMOS O 
SEU VIDEO GAME 


Atenqàoi 

Despachomos para 
lodo o Brasi! 

• ENDERECOS: 

SÀO PAULO 
Av. Eng.' Heitor Antonio 
iiras Gortio, 880 - CIP 05588 
Te Li (Oli) 819-041? 

CAMPI NAS 

R. Carlos Guimaròes, 35 
Cambui-CEP 13023 
Tel.: ( 0192 ) 53-6778 


----vxg-j 

VALE LOCALO 

Trago oste recorte e gonfie una localo. 
Vàlido p/ nòo sòcio* 


• ALU6UEL DE CARTUCHOS 

Os meNwres e mais 
variodos Fiìulos 

•COMPRA VÉNDA E TROCA 

De video game, atessórios 
e tomputadores PC e MSX 

• ASSESSORI A 

Distribuito de cartuchos 
e atessórios p/ locadoras 
em rodo o Brasi! 


"A ÙNICA DO BUTANTÀ" 


TECNOFAX 

COM. E ASSIST È M CIA TÈCNICA LTDA. 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYN A VISION II 
TOP GAME 

Assistercela Tècnica 
ospedalizada erri Video 
Game de todos os sistemai, 
nacinnais e imporlados e 
seus acessórìos, joystick*. 
Inntes. cabos, pistola*. ete. 
super famicon 
iranscodi ricamo*, 
modificamo* RI-. fazemos 
desvio audio e video 
p usar coni transporder ex temo. 


* Transcodiftcamos Nintendo 
americano e japones cm 2 

horas. Garantìa l ano. 

• Tran scodi fi camos 
Megadrive, Genesi s em 2 
horas. Garantìa 1 ano. 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 
importados que nào sejam da 
pròpria Nintendo. 

* Modificameli mòdulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canai 3. 

* Temo* modulador de RF 
para Megadrive japones. 

R. Sta. ETigènia, 295 
l? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 

Àténdemos lodo Brusii 
via Scdex 

FONE: (Olii 222-1471 

K KI'KKSE NT ANTE HK ASILI A 

Spectl video Aulo Som Llda 
CNB 14 Loie05 Uja 7 
Taglia tinga - DI' 

PONE: ((Rii) 351-2949 



NO SHOPPING 

rcÀFÙCHOS IMINTENDÒl 

BATTLETOADS 

NEMO 

NINJA CiA IDEISI FU 
S1MPSONS 
ROBOCOP II 
OfiAGOM KiD 
CASAL 

ORAGON'S LAIR 
TARTARUGA NiNJA II 
DOUBLÉ DFtAGON Iti 
GREMI.IMS II 
YO INDIO 
SUPER MARIO 111 
MEGA MAN III 

I CARTUCHOS GAME GEAfTI 

SUPER MONACO GP 
WONDER BOY 
revCHIC WQRLD 
G. LOC 

SHAPESAND COLUMNS. 

1 CARTUCHOS MEGA DRIVE ] 

SHAPES AND COLUMNS 
PHELIOS 

SECRET OF SHINOBI 
BURNING FORCE 
AFTER BURNFR II 
CAS71E OF ILUSION |MlCKfYj 
MOONWALKER 
E SWAT 

GHOULS’N GHQ5T5 
SUPER MONACO GP 
LAST SATTtE 

1_ GHOSTBUSTERS 

I CARTUCHOS MASTER SYSTEM! 

CASTLE OF riUSIONJMICKEY) 
JOGOS OLIMPJCOS 
MOONWALKER 
HEAVY WEKjHT CHAMP 
FORGOTTEN WOftLDS 
PARER BOY 
SUPER MONACO GP 
GHOUL S GHOSTS 
E SWAT 
PSICHO FOX 
GREAT BASKET 
WORLD GRAND PRIX 

I CONSOLE; E ACESSORIQ5 1 

MEGA DRIVE DYNAVISlON li 

MASTER SYSTEM DYNAVISlON III 

PKANTON SYSTEM MINI GAMES 

SUPER C HARG E R TRANSC ODERS 

GAME GEAR JOYSTICKS-'ADAPTADORES 

CABOS E FONTES ?! VIDEOGAME 

OESPACHAMOS PTODO 0 BRASIL VIA SEDEX. 
(MAO SOMOS LOCADORA. 
TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
_ P1SO JURUPIS - LOJA 15-fl 

TEL.; (011| 543-74Ò3/54Z-ZSS4 ] 

BREVE 

SHOPPING CENTER LESTE 
ARICANDUVA 
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iiftimas 

«sSUi» gratuita! 

aria. &SEJ. *» m 




**£222. 

%£*•* 


preja®*? 



• Sào Paulo 

• Lana 

Rua Albìon, 65 2"andar Conj. 24 CEP 05077 -Fones: 831-5787/261-7935 

• Tatuapé 

Rua Serra do Japi , 766 - CEP 03309 - Fones: 941-9957/295-5683 

• Jardins 

Av. Paulista, 807 - 6." andar - Conj. 604 - Fone: 284-0785/283-5478 















MasterSystem (Nintendo) 


_ GAME Mega 

[ GEAR Drive 


Super Famicom 


0 Mimo DOS GAKICS 


• Sào Patito 

, Perdizes - R, Paraguassu, 334 - CEP 05006 
Pone- 826-9460 

Santana * R. Voluntàrios da Pàtria, 3229 * CEP 02401 
Pone: 950-6329 

• Guarulhos-SP 

Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Pone: 209-0971 

• Santo André-SP 

R Padre Manosi de Pam, 120 (esq. R. das Mongóes) 
CEP 09070 - Pone; 440-9398 

• Sào Castano do Sul-SP 

R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Pone. 441-9429 

• Braganga Paullsta-SP 

Praga Raul Leme. 296 - CEP 12900 - Pone 433-0998 


■ Rlbeirào Proto - SP 

Informagóes * Pone: {01$) 635-2322 

- Rio de Janeiro 

Tijuca - R, Major Àvìla. 242 Lj. f - CEP 20511 
Pone (021) 264-8336 

■ Belo Horlzonte 

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassì - CEP 301W 
Pone (031) 225-8121 

Pampullta - Av, Cel José Dias Bicalho , 1224 - Lj. 05 
Shop. Sào José 

• Brasilia 

SCIO - 313 Bioco E Lj. 64 - CEP 70766 - Pone (061) 274-3311 

* Campo Grande - MS 

Rua Pedro Celestino, 1717 -em frente 
ao Geraes - CEP 79100 - Fone (0671624-5334 

- littòria 

R Aleixo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050 
Fone: {027) 225-0639 

-BREVE!! 

Sào José do Rio Prato (SP) - Salvador (BA) 















G.l Joe ym grupo de comoate, lem de destruir urna base 
inimfgra. a famosa case Cobra. E para isso, vocé pode contar 
com irès agemes.de nove possfve^s.UseSnakeyeseRcxk n 
roH nas missòea pois eles sào mafs fortes e ve^czes 0 agente 
em apào pode ser trocado a qualquer momento, faga isso to- 
oa vez que a energia de um deles estiver acabando. ou quan¬ 
do as habltdades de outro foj-em necessària^ 


_ i 

NINTENDC 


— G.l. JOE 

TIPO: Luta 


Primeira fase: o principe' mimigo na 
(foresta è um sviào Supersònico Acen 
te no nariz dei©, acgmoanhando seus 
movimentos à distància. Tom-ecuidado 
quando eie expledlr pois os destropos 
podem a inda atfngir o seu sotàaco. 



Terceif» fase seu mimigo agora è 
muito esrranho Urna pequena nave 
que se iransforna em vànas. Atire nas 
naves que vSo setolando raoicamen 
te Assim. ooucas deias terào chance 
de atacer seu herói 




□IFCULDfrD€ SRAfCOS MU 5 *C 4 £FÉIT 0 S 



Segunda fase: no gelo, o alvo é 
urna nave que despeja bombas Des- 
trua todas aerando rapidamente Para 
esc a par, sd na r>a b*i -oaae 0 jeito è tu- 
gir pe^os espagos deixaaos por eias 



Passwords 

Pa^a come^ar o ]ogo em qualquer 
um oos seis estàg'OS, veja aqui as se- 
nnas corretas E só entrar com o còdi- 
go e detonar 

2.“ fase: PSGN5XRZ4 
35 fase: 3ZDX9ZQX1 
4,“ fase: N3GGN3BGB 
5" fase: 5399NSXG2 
65 fase: 5ZD3NM5XF 



Quarta fase no deserto, vocé farà 
de costruir um Boogie Cobra Atrre ne- 
lé e jogue granadas antes que est© al- 
canoe o neso da tela. A dica è ser 
ràpido I 



Quinta fase sua misséo. aqui. é 
oesiruir urna sub base Cobra Para is¬ 
te coloque sete borribas nos locaFS m- 
dicados Com V. □ immigo é urna nave 
semelhante à da segunda fase, que wo- 
eé denota do mesmo jelto. 



«tu M Tt «lì 


Sexta fase, agora seu soidadoestà 
na base or \ no pai e te'à que colocar 
mais se!e bombas em um periodo de 
lem do mii to curto. 5eja ràpido. Para a 
luta final com Destro, o chefào, nào hà 
dica 0 jeito è (remar, memo riandò a 
forma corno eie alaca para escapar de 
suas mvesti das 
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☆ 

HBHOBtCN 


O SUPER SHOPPING DA CRIANQA 

15 A 24 DE NOVEMBRO 
no PROMOCENTER * 


☆ 


☆ 


¥ 


R. Luis Coelho, 323 


** SUPER CAMPEONATOS DE >r ^ SEUS HERÓIS E IDOLOS AO VIVO 

VIDEO GAME TEC TOY ^ * 

^ VENHA AO CINEMINHA DA MONICA GRANDES LANQAMENTOS 

PARTICIPE E CONCORRA A MUITOS PRÈMIOS! ^ 




jritornationd exhibitign cantar 


¥ 

PREVISTA DEGUEM cDATf 


PROMOCENTER £c- 


Realizagào 


r * ASSOCIADOSl 

cohsu.o^i* ut »m| 1 i 


Fona: (Oli) •44*2097 



- — — — — — — — — — — — — — — — * — -— — — — -— -— — «è - * 

Preencha «sta cuponi, respondando corretamenta a pergunta a d«posila na urna que estara 
no stand da Rovista WDBOGAME t concorra a mini-games e 1 Game Gear * Sorteios diarios 


QUAL E A REVISTA DE GAMES DE QUEM "CURTE”? _ 

Noms; _. . _Idade 

Enderego:_ N: 

Cìdade _, _Eatado: _ - _ CEP:_Telatone _ __ 

ISTE CUPOM NÀO E VALIDO COMO INGRESSO 
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TILES OF 
FATE 


iiiwEiiniflw 

HI IllilEJ 

Hi UUffl 
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* e 3 

sw 
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bém conhecido corno Dominò Chmès. seu 
objeìivo é eliminar todos os b-ocos qua 
aparecan na tela Caca beco possui um 
cor rospo ridente, com desan ho igual Vo 
cè os elimrna sempre dcis a dois. Ao 
marcalo com o joystick e apenando o tx> 
tào A, urna boia deslruioora se encarrega 
ra oa tarefa, desde qua eia nào tenha que 
mudar de d-regào mais de Erés vezes ao 
partir do pri metro bioco para o segundo 
Lògico, hà um limite de tempo para reali- 
za f loda a operagào 


KRAZY KREATURES 


Neste langamenlo da Milmar, vànos ari. 
mais aparecem em um tipo de tabulerà 
Oob|etivo do jogo ù alravés de Joysllc* 
e de urna mira na tela, tarmar trias ou qua 
dras desies animajs mudando-os de Ioga 
para alinhà los As fa$ b£ apresemam dii- 
culdade progress va. 


ttÙSCWlFE TS CLASStfO^C 

TIPO Ractodnio 


TIPO Racipcinip 

Tites of Fate é um bom jogo de radoef- 
mo, iangado no Brasi! pela filmar Tarn- 


TOP PLAYERS TENNIS LENDL & EVERT 



CflCUllWlE zmm MUSICAOTTDS C.^SSlFIWCtó 
TIPO Esporle 


Tratase de um game que simula um jo- 
go de tèms reai, com suas regras e sua 


pontuagào O jogador oeve ter muita ha 
DHìidacte, pois os tenislas sào multo veHozes 
No comedo do jogo vocé lem esias op 
cóes pamdas deduplas ou smnples, con 
tra o computador ou um amigo. Escolha 
o personagem com o qual jogarè entre OS 
supederas do ttìms: Chris E veri ou Ivan 
LendL Voce pode. também, escolher ou- 
tro jogador e alterar suas caragteristicas, 
deixandcHD mais forte, mais veioz, mais 


CHHJS 1VAH 

OT & um 

i—nrn-nr 

TENNIS 


Asowk 

. T r#..fHnlrnri« W 



àgil, melh orando o saque e temperando 
o com eleitos macredilàveis 
0 saque è sempre um movimento oif 
cu Apertandose A e B vocè consegue un 
mcnvel efeilo Para rebater B devolve i 
boia com forgae A encobre o adversànD 
A e B -untos fazem o jogador se atirar pa 
ra rebater Aquj vai 0 código para dispu 
tar a ùltima paritela em Roland Garros 
KVOQP YOiEL L HRE 



46 VIDEOGAME 






















Este ùtomo |ogo Nintendo voce tcou co 
nhecendo em VIDEOGAME 4 e 5 
Só que, é darò, sào muitas as travessu- 
ras do endiabrado Bari E è ertamente 
por isso que a equipe de VIDEOGAME 
preparou este esp-eoaf para vocé séo al- 
gumas d-cas inéditas e multo ùieis. sefe- 
cionadas a partir das duvidas mais tre 
quentes dos lentorea. Vamos a siasi 
Na prime ira fase, de pois do skate, bem 
naplaca Kwick — E Mart". Bart pode 


NINTENDO 


THE SIMPSONS 

BART X SPACE MUTANTS 


TIPO: Aventura 



DinCJLDHDF WFCQS MvSCAlftmE ClASS^C^O 


ganhar alé [rès vidas. Basta scita; um roc¬ 
ker bem na tetra "E’' da placa. Fique na 
pos^ào ìndicada na foto As vi das cairfio 
sobre Bali 

Outra d*ca é nào d&xar de comprar 0 
ima na prime-ira fase. Eie vai sor mu io ùtil 
na terceira fase, no jogo da roleia Pare em 
frente ao jogo. selecione o irnà (SELECT), 
pressione STAfìT e entSo jogue normaf- 
mente É balata! Bart acertarà o nùmero 


sempre, qualquer que seja eie 
Outro ponto “encrencado' — talvez o 
mais differì do fogo — è o lai dinossauro 
do Museo de Hi stòria Naturai, na quarta 
lase. Para passa; por eie; suba na lercei- 
ra plataforrm, lego abaixo da sua baca, 
e dè um pulo na sua cabega Vocé ouvirà 
um rtafdo caracterfefcco Desga novamen- 
le à plataforma e pule na sua cabega mais 
urna vez Faga isso très vezes e o ca/ru- 
nho estarà tivre 






Jà està nas bancas 


A edipèo especial da revista 

VIDEOGAME corti as novas 
aventuras do maior herói da 
Nintendo: Mario Bros. 3. Sào 32 
pàginas recheadas de dicas de 
todos os mundos e a explica$ào do 

melhor caminho para se chegar ao 
final do jogo, estourando o placar 
com 9.999.990 pontos 


SIGLA 
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WF SUPER STARS 


WF Super Sla^s é a versta do Wrestle- 
maròs aa Nintendo para o Game Boy 
N«s# soti«iicack>jogo di lufalrvre voce è 
Mr Perfect e poeto enfrentar quairo dife- 
rentet lutato Milijon Ted. Bollar Man 
DLbias©. Hulk Hoyan ou Ultimata Wanior 
t powvftl escolher o tempo de duragao 
Oa luta (sem limite, mà#imo de 5 gl 1 0 mi- 
stZDimt v nutos) e tamtìém quando ete se enee? ra 

[na primari queda e imobifiza^So ou em 
TIPO Luta melhor de irés quedas e imobihzaqóes) 


^STRATEGIA 

A melhor tàlica para acabar com ut. irv- 
migos e jogé-lo* no chào (bollo Bi e pil¬ 
lar sobre dea (baldo A} Com os ùltimo® 
dote liitadoies a estfatégia é urn pouco 
mais radicai no micio, o mitlìcr gdpe é 
a voadora (Pois toques no dfn&aionaf para 
os lados e bolào A) Qua non □ nirmgo la 
est ver fraco joyué-o no chào e caia em 
cima dei© 


A 


' / \ ^ r /^\ 


0 ■ # 


- \ \ 



BURAI FIGHTER 




TIPO Aventura 


Dìmm 


Burai. d nerbi deste game, deve lutar pa¬ 
ca consegui salvar seu pianeta cantra a 
tnvasào da perigosos aJienfgen» O nrvet 
oe diliculdade da pàllida gode ser tegu 
lado atravésdo dttectantì {EagJe éfàcU, Ai- 
batross è mèdio e Ace è dittai) Control a r 
a agào è fàcil adunando o direoonal nos- 
so hertìi se movimenta, a panando a do- 
tfio B eie atira e còni A eia explode os 
rnrmigos 


SEGREGO 

Voce tambèrr cade escolher tese Bas¬ 
ta selecionar a opgào password e digitar 
o código 

2* rasò HGKM 3* lase CPFG 
4- tese JJCM e 5* tese DKLF 


1* FASE 

A primeva luta de Burai sera para sal¬ 
var q 'ritener de urna nave invadici patos 
nimigos Cuictado com os blocos oe pe* 
drasecor os pequenos extraterrestres ali- 
radores Mas o seu primeiro e grance mi¬ 
rri igo ainda està nor vir um enorme ali© 
niyena. Para acabar com o monstro afire 
impiod osamente em seus olhos 0 olho es- 
querdo deve seratmgtoo priméro. semen¬ 
te quando o moretto parar de atirar, aia 
qua seu albo diretto Eie nào resisi irà por 
mudo tempo 


2* FASE 

Agata, nos arredare* de um castole, 
rosso herói terà de lutar contra urna cen 
topàia gigante que insiste am aiacàio Pa¬ 
ra acabar com eia atire bem no centro de 
seu corpo A monstre amido se divi dira em 
duas e c ùnióO jeito para, derrctà-las è ar 
randa na parte de tràs dos seus corpos 


Bura està no fendo do mar. Àqui OSp© 
ngos sao mUos; Plocos ae ned ras m\$ 
lem em despencar e o maior m*migo e 
urna ter rive! cavena Mas com um pouqui- 
nho de cuidado sera fàcil destru^la Para 
issi.: e so manter c boteo B presaonado 
e os tifOS serào mais ràpido*. A mimiga jà 
està no pa po' 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 


A GAME LAND TEM PARA VOCÈ SEMPRE OS ULTIMOS LANgAMENTOS 
PARA MEGA DRIVE, SEGA GENESIS, MASTER SYSTEM, NINTENDO, SUPER 
FAMJCOM, NEO GEO, GAME GEAR, GAME BOY E AMIGA. 

• LOCAgAO E VENDAS DE EQUIPAMENTOS E CARTUCHOS 

• ASSISTENOA TÈCNICA ESPECIAL/ZADA 
■ GARANTI A DE TODOS OS PRODUTOS 

• OS MELHORES PREgOS 

• RAPIDEZ NA ENTREGA 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 

SOUCITE NOSSA TABELA DE PREgOS NO ATACADO 

CONSULTE-NOS SOBRE FRANQUIA E SEJA PROPRIETARIO DE UMA LOJA GAME LAND 

BREVE: BROOKLIN - SANTANA -ARA £ ATUBA 

LOJA 1 - AV. POMPÉEA, 510 - V. POMPÉIA - CEP 05022 - SAO PAULO - SP - FONE; [01 I ) 864-8760 
LOJA 2 - R. JOSE JAN NAPELLI, 691 MORUMBI ■ CEP 05615 - SÀO PAULO SP - COM E5TACIONA MENTO 















5 

VUSCfcEFtlTS 


MASTER SYSTEM 


PHANTASY STAR 


Embrica Jà bastante conheddo no erte- 
rior Phantasy Sfar e a rovo langamenio 
aa Tee Toy para o Master System e cam 
urna supernov^dade todas as legendas es 
téo en portugyès Apenas ssa |é basta¬ 
la para tornar esse Santamente sansacio 
nai Mas nào é só. Para qusm nào sabe, 
Phantasy, Star e um RPG - role playing 
game i veja rsporragem nesfa editto), e 
e o primeiro a ng amento no gènero no Bra- 
Sii E è ertamente por isso que eie foi tra¬ 
duci do corno è moispensàvet a ’eitura da 
h si ài 'a qui acontece a Lodo o momen■ 
lo do pgo — o jogadof deve tornar de 
cisoesa partir dos fatos que ocorrem e das 
opgòes que sàc aprosentadas Portanio, 
nesse caso nào è necessàrio o contèe - 
memo da ifngua •ng-'esa, antes mdispen- 
sàvel para que um gamemaniaco pudes^ 


se jogar qualquer RPG Da Tee Toy uem 
a promessa- estecartu-cho è apenas o ini- 
Oio de um ira balbo de adapEagàoe tradu 
gào de outros RPG e inclusive de progra- 
magào de jogos letalmente nacionais. Com 
lexios em poriugués e neró<s bra$ileiro$ 
0om m a s e n q uantoessasnovidadesnào 
sào langadas. vamoscorthecer meinor es- 
te game 

A pnmeira dica e gravar periodicamen¬ 
te o |ogo. Ac ostarne-se a tazer isso de 5 
em 5 minutos. por exempio. 5sso evia 5er 
de recomegar a jogar ao perder urna ba^ 
taiha contra um inimigo, ou mesmo a um 
eventuai corte de energia Hà espago na 
memòria do cartucho para até etneo jogos 
dilerentes — o seu irmào, por exempto, po- 
deré |ogar e gravar o jogo aste sem que 
■sso interfira no Sèu joge A oppào, no me¬ 


nu, e Salv A segui' voce escoihe um nu¬ 
mero e póe o seu nome para que vooé 
possa carreggio posteriormente e conti¬ 
nuar jogando 

A ri istòria teda acontece no Sistema So¬ 
lar Algol, composto por frés planetas Pal¬ 
ma, Mota via e Dezori 0 Rei Lassi c. 
tornou-se perverso e o pròspero sistema 
entrou em decadènza. Passou. enfio, a 
set a ssol ado pelos ma*s tenrfveis monstros 
e cnaturas Ne^otentou formar urna rebe- 
l'-ao, mas fracasso^ Antes de rogrrer, po- 
rém, confiou sua espada e sua missào pa¬ 
ra AJfe sua irm§ Eia deveria se aliar a um 
bravo tutador chamado Odin e é a*: que 
voce entra, addando os amigos a acabar 
com o mal em Algol 

G icgo comega na cidade de Cammei 
Vej a agora algumas dteas bastante ut sii 
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MASTER SYSTEM 


PHAIMTASY STAR 


Paraencontrar 50 rnesetas - a moeda 
locai - va aré a casa indrcada no mapa 
Para chegar à sala correrà o carri inho no 
labirinto asta no mapa abaixo 


SALA 


EIMTRADA 


Ainda no mapa principe, vocè gode erv 
centrar um Potè de Lacòn-s. que toi dei- 
xadc là por Od m Motose. um gu arretro da 
Odin. sarà o responsive! pela entrega Em 
Uotivìa, o pole poderi ser trocado por 
Myau — que sera uni grande ali ado rtes- 
le desafio 


Na casa de Sueto.indicada no mapa, vo¬ 
ce pode restabeìecer pontos da energia e 
— se voce tiver ponlos de magia 


Superdica: Scion 


Ma odade de Scion. outra superdica en- 
tre ria loia do canto interior direito do ma¬ 
pa (indieada na foto) 0 vendedor torà um 
tem secreto, que casta 200 mesetas Ten¬ 
ie comprar Eie nào vai vender, Seja um 
j bom negociarue e insista, na torcerà vbz 
eie venderà. Eie Ihe darà o passe para r 
à eslapaoespacial e continuar a sventura. 
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Cui dado r no caminho, um mori giro te tv 
tara impedir a chegaoa dos heróts ao Cal¬ 
telo, A dica para derrotà-lQ è ter todas as 
datene de energia carregadas, Alla. por 
esempio deverà ter 200 pontos de lorga 
no mimmo Dai para a frante, è com a sua 
inleligénc-a. 


BÀTALtìÀ CDM A MEDUSA 


Para derrotar a Medusa, è mdispensà- 
ve! que seu personagem tenha o escudo 
ue aspeihD, do comFàrip eie sora Iranfor* 
mado em pedra 0 escudo voce consegue 
durante o ;ogo Tenie descobm 1 


CASTELO DE LASSIC 


Se voce ]tì consegua encontrar o Gas- 
telo de Lass*c. as a menerà dechegaraté 
ìè: primeiro dé a no^ de Jaerma a eie Eia 
sera encontrada no pianeta Dezon tyiyau 
se Iransformaré em um cavalo alido 


Ao c fregar na entra da do casteio, os h e- 
róis beverie entraniar o temVel vilào Pa¬ 
ra enfrentè-lo, elém da astùaa. Alrs. por 
exemplo. deve ter Éspada oe Lacòrna, Ar- 
madura de Diamantes e escudo de LacA- 


nia — nas fotos vocè vé os itens de cada 
personagem Todosetesdevemlarocras- 
tal entra os itens, senéo sua iuta se té em 
v3o A chave màgica sera bastante ùtil, e 
nào se esquepa nào venda a pistola La¬ 


ser eia a inda va- ser multo ubi AfineJ. o 
jogo ainda pò de «he reservar surpresas 
agradéveis. 


FA LA 
Ft E-A 












































































































Hayalo é um samurai que deve recupe¬ 
rar anco manuscntos e urna espada sa¬ 
grarla perrencentes a sua farri fi ia Estes 
<tens tararti roubados por salànicos feiticai 
ros, 0 fogo tem 16 rodadas No combate 
com os Elicei ros, o samurai pode usar tèe 
f -cas e special s Taka Tobi ou a capacitia¬ 
te de saltar mais alto (botto 2 e diteci 
nal pare cima) KareTakeWar espada er 
guida à altura da cabega (botto 1 e dire- 
oonal para ama); Kabuto Wan, espada er 
guida e salto (botto t e 2 e direcional pa 
ra cima): Shinku Km movimento ae espa 
□a quando o samurai essa ejoethado (bo¬ 
rile 1 e direaonal para baso) e Ran Sha 
Td espada que gira para a esquerda ou 
para a direna (di reatina! na diagonal su 


DOUBLÉ DRAGON 


ir cuudad 5 wtos u. sc*i m o a ^ to 

Qs Guerre ras Negros. a por gangue da 
cidade* seqùeslraram Mary Ann para obrì- 
gar a dupla Sp^ke e Hammer a invacfir o 
territòrio deles O fogo e constilufdo de 
quatra mifisOpS diferentes A cada final de 
misséo vocè encontrarà. um membro da 
gangue É preciso dsrroià-lo para prose¬ 
guir Conciaria a ùltima mi ssto, serà ne¬ 
cessario denotar o h'der dos Guerra ros e 
I bertar Mary Ann Oscomandos sto sa 
lo com chute para tràs (pressione os bo* 
tòes 1 e 2 simultaneamente), salto com 
chute di radon ado (dotto* 1 e 2 diretìonal 
para a direita ou esquerda. simultanea¬ 
mente). colo vela da (direcional naaregào 
oposla ao cibar e ao mesmo tempo, bo- 


penor di reità ou esquerda). Para obter 
CONTINUE use o direziona! para cerna, c 
ma, baiMo. banto e botào 1 quando apa 
tacer Game Over 


■m. ■ 3WC0S 

Um poiicied vai ingrassar na ÉSWAT um 
comando tàti&O espeoat da politila Para 
iste deve superar a primeva missào, na 
qual sò lerà urna pistola conira urna gan 
gue de marginai Dspois de cumprida a 
ptirneira etapa, o pdidal recederà mas ar- 
mas e um colete a prova de balas O ob¬ 
ietto final é ter rotar o Dentista louco Bai* 
zac que aternonza a cidade. G fogo tem 
anco lases dLVjard&S em duas partes ca 
da t e em cada urna delas o poiicial torà a 
chance de acumular energia para vencer 
o inimigo linai. 


wcjum aasirocto 

0 heròi deste jogo é Riki um iaixa pe- 
tra no karaté, que deve derrotar sei* mi 
migos, e sena capangas Os oporientes 
sto Ryu, um mestre.de Kung Fu Hawk, 
um perito em arremesso de facas: Gonia. 
luEador de jucJd; Rita, que vem equipada 
com um langa-chamaae Wang, o mars ha' 
bilidoso de toctos Caca mestre tem um 
ponto fraco Derrote^os acertando nestes 
lugares Para conseguir CONTINUE aperte 
START Quando a (eia ficar Loda negra (is¬ 
so acontece por tiois segundos) aperte 
RESET duas vezes 


n H 1 PI ny STftRT miTTON 
OR 

? HPf STAHT WTtOW 
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PRODUras 

TECIlOViDEO 


1 ANO DÈ GALANTI* É ASSlSTÉNCIA TÈCNICA 
NOS PRiNCIPAIS PONTOS 00 BflASlL 


Hi._I _ _* hii,+i h _ __ 

ì« ||>91H MNU 
tf- lir Im Hi ri fn> MM 


Oùvjdas sabre Franscodffrcacoo, hg separa 

o Sor vico de A te ri di menta ao Cliente : 

572-HÌ5 {Gronde Sòo Pouio) ou 
DDG (OH) 8004135 fdemais /oco/jdacfesJ 


iào 2y cabegada [oirecionai auas vezes se- 
guidasi. para a di reità ou para a esquerda) 
pontapé franici [botto 1 ); pontapàcom gì- 
io (botfio t vénas vezes) soco di reto {bo¬ 
taci 2 ganoho (Patio 2 vàrias vezes), j-pe- 
ihada (quando o Jnifmgo estivar preso pres¬ 
sione o botào 1); fogar o adverséno no 
eh ao { quando efe estiver em seu poder 
pressione o botàQ 2) Use as amias dos 
IrtfnfQO* e pedras, caixas e barns que en- 
coltrar no chào 


SHINOBI 

^di 


^cs «aw-miDS c-assadc 


Joe Musashi é um guerreiro ninfa qua 
deve fesgatar os fdhcfi dos Ii'deres das pm- 
opais nagòes do oriundo Estes foram se- 
qùesirados pelos capangas do Cfrculo dos 
Ùnto. urna organizagio terrorista 0 nrin- 
ja deve cumprir cineo missóes der rotando 
péchefOes da organismo Use sburikens. 
e spada nunchuck e lanca para denotar 


os terror'stas Jogue bombas, atire soque 
e educo Com esies comandos (lodos no 
dolio 1 . pois estes itens apare cerio na te¬ 
la Musassi completerà as mrssdes Para 
conseguir o sefeior de fàses quando apa^ 
recar o tosto do mnja na tela, aperte simul¬ 
taneamente c botào dtrecional para baixo 
e o borào t 


QUEM E FERA NAO JOGA 
EM PRETO E BRANCO. 


ACERTE AS CORES COIVI 
TRANSCODER Br 6100 


oro gonhor quolquer desofio no 
■ mai or lìmpeza, se ligue no Br 6100. 

Com eie, voce vira o jogo do preto e 
branco/NTSC para as core* do PAL-M 
Pano sor utilìzado com seu video game 
importado (Nintendo, Sego, Generis, etc,), 
e também com sua càmara de video, 
e computodor. 

Permìte fazer copia s e é 
encontrado na versóo 
compoda Br 6400 com 
Fonte externa. 

Vomot doìxar ai coisos 
borri cltìriii: quern è fera 
gonfia com as coros dos 
I rei n se odo ri Tecnovideo, 





























































Toda a evoluqào que só quem tem mais de um milhào de 
video-games no mercado pode oferecer 

* SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 

• ALTA DEFINITO DE IMAGEM 

MUITO MAIS EMOQÀO 

Aceita lodos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os 
fantàsticos: Futebol, Krazy Kreatures, Doublé Strike, Puzzle, 
F-15, Pyramid, Tites of Fate, Impossible Mjssion 11, Dudes e 
Volleyball. 


FUTEBOL 


Ùnico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasìl. Vocè pode escother seu 
time, a cor da camisa, a tàtica e o tempo 
de jogo. 



milmar 

- ' TOYS 




(Oli) 575-0204 

SP *5ào Paulo Akopat i franar Morelli/ Bazar Molina/Big Arm Maneca/Brinquados Laura/Cintìlica/Comerciai Eduardo/E letrònlcaCATV/ 
Filcrfl/Fotóptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappln/San Mirino * RJ - Rio de Janeiro Casa Matos/Foromaria/ 
Lutz F erra ndo / Oxford / Rczelànd la/Showtar/Sound Station/Video Arte - Nfterói De Pia Mal Fotografico * BA - Salvador Dison 
- ES - Viteria Casa do$ Brinquedos/Casas Giacomln/Dadalto/EKetròmca Rangei/Laborcolor * GO - Gelante Garrefour * PE - Recito 
System Som * PR - Curìtiba Hermes Macedo/Pomo Queme/Prosdòclmo 



















TIPO. Combate aèreo oittuwoE mie# «1.50*00*0® cmssfoic^ 


O G-kOC é um doa pnméftqs fogos lari- 
gados para o Game Gear no Btasir. T r sta¬ 
so de um jogo de combate aereo. Vocé e 
o piloto de combate co aviflo expenmerv 
lal G-LOC e tera que desrruir urna base m- 
rrnga. S so nove fases e um confronto final 
Os cornaneos sèo sunpias. o ootao di¬ 
rezionai movimenta o Sviso para a esquer 



da è para a diretta, f ai merguttes ou su- 
bidas Cam c ootào 1 vocé di spar a a ma¬ 
rra! hadora e com o botàc 2 Tantja misseis 
Para consegua urna super-acelerapào 
azione START 

Para cumpnf todas as missóes, o piloto 
deverà desimi.t tanques. avtòes e nav os 
Na ultima o G-LOC bombardearà urna ba¬ 
se de misseis Para fugir de seus immigos 
use o "Loop 1 . a penando daas vezes o bc 
tao direcimaJ para cima Està manabra só 
teré sucesso se a barra ama rela do mar 
cador de combu&tivet se tornar vermena 

Depo^s de cada mi&séo pjmpncfa. o jo- 
gador lerà a oportumdaoe de comprar ran 
ques de combustivi e armamento Para 
isto, use o botào 1 no final de cada fase 

A grande novidado ceste game è a pos 
sibitidade de ser pgaoo por duas pessoas, 
cada quaiem sei* Game Gear Mas os ; o 
gadores deveràc ter um cabo para jogo 
mùltiplo e dois cartucbos que e um aces 
sór io opero ne 1 . Messa opoéo do jogo no 
linai de todas as lasas os gamemanfacos 
se èrtfrentardo. 





Ff)TOS Hr;+fl&ÉPTO HAHITU^S 
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SUPER MONACO GP 


ssas 

wcjlWE owfjCix rnmmm tit&Kp&c 
TIPO AulomotHiismo 


um cabo de fogo mùltiplo, quo è um acessorio vendi do 
se paratamente. 

Voeè a<nda lem a chance de dar algumas voitas e*D©rimen- 
ta>$ em quafquer urna cas 16 prstas. ou n cireto ao micio da 
cor r-da 


Super Monaco GP è a verséo para Game Gear do jogo de 
mesmo nome do Master System 0 caduceo ornala uma lem- 
poraaa em um campionato de Fòrmula i £ possivi esco 
Iher os equipamentos cerios para o seo carro, corno urna asa 
lem pneus maoos. um moto' V 12 e seie marchas 
Vocè amaa pedo oprar enire jogar sozìnho ou eom um ami* 
go Case vocè escoina a segunda op?àq cada un cps do>s 
deve ter um Game Gear um eartucho ceste jógo e apenas 


COMANDOSr 

Para contro^ o seu carro n^o ha segredos para girar a 
votarne pressione o direocral para a diretta ou esquerda Atra- 
vés do direcional, vocé lambérn pode movimentar o marca- 
dor de setegóes e durante ■ ;• tremo hvre escolher o nùmero 
de vdtas (1 3. Sckj 7) que deseja fazet e em que iioo de pis- 
+ a Aperte o ootào 1 cara ac erar e 2 cara frear C cn ctmbio 
manuai 2 aumenta as marchas e t reduz 


Se vrv:A escotheu a transmissào auto màlica eriQuanto o se¬ 
màforo estivèr vermelho jà fique pressionando o botao ? Isso 
thè oarmiirra urna super ’argaca F que de orno anca nas pia- 
cas que indi carri curvas Etas aoarecem nos dois ados da pista 
e ser verri corno ri viso para a redugào da veiucidade 


OICAS; 


Vaie ai od a ficai hgado para nào bater o carro nas p^acas 
do o'opaganda e procurar manier o btìJido sempre entro as 
Imhas vèrmelha e branca Para nao perder multa veioc dade 
nas. curvas entra sempre pelo >ado de dentro Seri mais léc*l 
coniornalas 




































O MAPPIN JOGA NA EMOQÀO, 



Venha conhecer o 
Salào do Video Game, 
nas lojas Itaim, 
Shopping MorumOi e ABC. 

È o Mappin. jogando pfa valer, 
Voce vai poder jogar de greca 
nos ùltimos langamentos. * 
Olha só as teras: 
A;STDf 

^TOF GflHEg 

U YI MMV biO/V J> 






eeeee: 

e multas outras novidades 
emocionantes nasse 
«spago inedito. 

E vocè pode comprar ludo 
por um precinhp «special! 
Salào do Video Game, 
t E o Mappin jogando com voce 

/fa*** 



mi 

1 111 


ivi 
' 11 
11 


















































































































































;fBUS®à 


GHOSTBUSTERS 


TIPO. Aventura 


dif djld*d£ srwbjs m 


Use Peter efetem coragem e veloci dacie 
normais Senecione, entào, o cenàno Hcr 
me. sweet nome, WoocJy House. Apan- 
ment ou High-Rise building Além destas 
quairo tases ha amda mais duas a sereni 
cumpndas para que os cagafanEasmas ex- 
poi sem todos os fantasmas de Nova York 


Nova York està sofrendo urna sèrie de 
terremoto® por causa de uma grande m« 
vasào de fantasmas. islo significa trabai ho 
e dmheno para os Ghost frusterà Comece 
o fogo salse on aneto o m'vei de diliculda- 
de Depois escolha o cagafantasmas com 
o qual quer jogar Ai vai urna sugestào. 


Home, Sweet Home 


titeras Nào gasse murrino eriquanto eia 
estivar vesti da 1 e aire sem perdao no 
corpo sem folti a$ Consulte sempre o ma- 
pa. sua situagào fmancetra e sua quanii- 
dade de armas Faga isto aperianoo Stari 
no melo do fogo. 


seu feixe de prptons Iste aconlecera com 
todos os + artasmas de nivef medio duran 
te o jogo A tècnica è a mesma: aoonte sua 
arma para o fantasma, aispare e conirole 
a distància oo leixe no botto 0 O ouiro 
fantasma é urn tipo de pianta aue perde 
suas loihas e as transtorma em armas mor 


Passe pela oja de armas e compre um 
Subbie Projectile e dois tanques de ener¬ 
gia. Com o resto do diriRetro uà a loja de 
liens e compre bombas Para eliminar o 
primevo fantasma lique embaixo da car 
tosa do homem sem c a bega e aire para 
orna Depois prenda o fantasm<nha com 


t'j* A» i*\i***J*J*>*i*J * A* 'U 

i mA li U A* ‘1*M* AM iliiil-tf i 


li i- 11 -4 


Apartment 


Rrojectile Espe p e que eia se divida em trés 
e atire na mais assu sta dora. Quando eri 
contrai o Homem de Neve, que è o mons 
tre princtpal desia fase, và ató o canto di- 
reto oa tela e atire sem Dorar Cui dado 
com os lantasm-nhas que saem de sua 
bar riga, a tire neies lambém 


Mesta fase compre lanques de energia 
e B ubbie Profoctiie Lembre-se de nao sti¬ 
rar no gelo, iste é um desperdicio de ener¬ 
gia Deixe que os rantasm-nhas abram ea 
mmho para vocè Destrua c Homem gè 
Peora com tiros sucessivos na sua cabe- 
ga Para a Mulher Voaaora use o Subbie 
























































Passe peias fojas e compre o 3-Way 
Shoot, alènn detanques de energia e tens 
de sobrevi vénda. Vocé poderà conseguir 
muifo dinheiro nesta fase Para isio entre 
no prédro e fique no tèrrea Nào esquega 
de andar até o coire para pegar a "gra¬ 
na Depojs disio saia ao edificio e repita 


Hlgh-Rtfl* Building 

a operagào quanlas vezes quiser Atire ra 
pi riamente na cenropéia voaaora com e 
3-Way Shoot Tome cuidado. pois eia se 
rijv.de A làica para acabar com o Ovo 
Voador, seu pftìximo obsiàculo. é esperar 
que eie se ahra e aiirar bem no mero ride 
0 pnncipal fantasma desia fase è o 


Woody Hou** 


MarshmaJlow Man fHomem de Marshmal . 
low). Para destruWo fique bem smbarxo do 
nari** del e e atire para Cima. Puja quando 
os olhos mudarem de cor Mesta bora efe 
aiacarà com raios e fogo. 


OsócuJos ntrave f meltios sào especiais 
para està fase Use o Subbie Procedile pa 
ra eliminar o gigante de fogo Lembre^se 
de abaixar sempre qua eie potar sobre o 
cacatantasmas Quando odragào surgir do 
chéo afire em sua cabota sem parar com 
o 3 Way Shoot e use o Special Sui! para 
se proteger A Casa erri Chamas" tem 


urna vida extra para oGhosibusier Eia es¬ 
tà parto dos Ironcos. procure pela 
esq nerba. 

Para desiruir o Roste de fogo, o 
fantasma chele desta fase, use o Phaser 
Shell, està arma lem maior poiéncia AEire 
sempre na boca do monstro 




C**t1e 

Vocè sd entrare nesia fase depoFS de 
vencer as quatrc anterióres. 0 pnmeiro 
fantasma a ser enfrentàdo està possuindo 
urna pessoa Aure sò na sombra verde ao 
lado do homem Para a laiurana gigante 
use a 3-Way Shoot Cuidado. pois hà duas 
delas nesta fase Mais adiante, vocé sd 
vencerà a cavai ra se ficar fronte streme 


MEGA 


DRIVE 














































































MEGA DRIVE 


Cratera Hnal 

Os fantasmas estào apreensivos corri a 
sua cnagada Um grande terremoto acon 
lece, e urna cracera ù afrerta Nào se as 
suste é ù camirìho para enfrentar o gran 
tje viléo e desvendar o grande mistéric que 
paira sobre a cidade Là voce luì ara com 
totìos os principsus fantasmi as nova me ri te 
Use as antigas làlicas para vencè los 

A lewceira, a grande e ultima munga do 
jogo deve ser ace cada pelas costai. 
Quando eia se desprender do chào và pa 
ra a sua ìrente e al're nos chifres supeno 
res. Repita sso sempre e tenha muta pa 
concia. pois a feitceira demora muilo pa¬ 
ra cair Mas depois disso, Nova Vork es 
rarà hvre dos fantasmas. Peto menos até 
O Ghost buste rs III 


;:om eia e attrar em seu peito Cuidado 
om as boias de fogo que eia salta O vi 
lào final é urna pianta carnivora. Atire quan¬ 
do e a abnr a baca 




TEMOS TODAS AS MARCAS 


Nìnittndo 


Entrega em 24 horas para todo o Brasi/ 
Aceitamos todos os cartòes de credito. 


A tenderne! de 2 a b das 4-M ss 15;CH) Ir e aos sabados ate as 15 00 h 
Al Sartos. I243-4 andar ■ CEPditit ■ SP Teli: |0111288 2333 283-2890 
268-4335 , 28‘ì-3543-235-54D7 • fa* |0HJ 287-4424 


(Pertc do Metro Trianon-Maspl 

























































































GAME SHOPPING 





\l IIIX II 




*•» gvi:.6^w 


<,ranfie varirdade de 
cartuchos para 

MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
NINTENDO 


A tuga tn os C a rtu c hos, 
Aparelhos e 
Acessórios 


VENDEMOS REVISTAS 
VIDEO GAME 


Rua dos Navegantes, 
1044 - Forte: 465-2323 
Boa Viagem - R eoi fé 
Pernani buco 





MEGADRIVE 
GENESIS 
MASTER SYSTEM 
SUPER FAMICOM 


So Alugamos Car t uchos Originati 


P, Qp fTrfMmo <Ao, r 
Tvrw porti Vcodia 

CARTUCHOSMCESSÓWOS 

OS lANCAMEIMTOS 
CHEGAM PRIMFIRO AQUI 

FA$A JÀ O SeU PEDIDO 


MasterSystBm 




MEGA 

DRIVE 


(Nintendo) GAME GEAfl 

PRE^OS ESPECIAIS 
PIO DIA DAS CRI- 

JARDINS 

R. Guarirà, 55 1 - Fone (0 f I 

SUMARE 

Av, Heitor Penteado, 405 
Fone (Oli) 65-2904 

MORUMB1 

R. Mto, Leon Kaniefekì. 585 A 
Fone (01 I j ZI 2-1 575 


RUA FÀBfO RINO, 999 - ALÈCRIM 
MATAL ■ RN - CFP 59030 
FQNE/FAX (084} 223-1157 



EM 

BELO 
HORIZOITTE 


ALUGUEL E VENDA DE 
CARTUCHOS APARELHOS 
E ACESSÓRIOS 
FORNECEMOS PARA LOCADORAS 

MasterSystem DRIVE 

(Nintendo) SegdQ'nt sis 

Av. Crlstovào Colombo, 44 
Subsolo da Galerio Colombo 
LJ 10 - Stivassi - Belo Hoffzonte 
Tei.: (031) 221-P045 



MASTER SYSTEM. MEGA DRI¬ 
VE. NINTENDO. SEGA GENE- 
SIS, BIT SYSTEM. DYNAVI- 
SION, GAME BOY. NEO GEO. 
1PHANTOM SYSTEM, ATARI E 
lOUTROS. 




A PRIMEIRA LOCADORA 
DE PINHEIROS 
ESPECIAUZADA EM GAMES 

Compra, venda e trota 
de video games, cartuchos 
e acessórios. 


(Nintendo^ 


MEGA DRIVE 



SEGA 

GENESIS 



MasterSystem* $???& 

Super Famlcom 


DESPACHAMOS P/T0D0 0 BRASIL VIA SEDEX 

R.Cardeal Arcoverde, 1680 - CJ.301 
Sàó Paulo - SP - CEP 06408 
FONES: (011) 858-7496/211-6373 































































CITY GRME 




HA 3 AMOS 
SE ESPECIALIZANDO 
EM VIDEO GAMES 


MASTER • MESA DRIVE 
GAME BOY • GAME GEAR 
NINTENDO -CPU* PC 
SUPER PAMICOM * NEO CEO 

* VENDAS de videogames 
e cartuchos corri precos 

e condicòes especiais p/ • 

0 DIA DAS CRIANCAS 

• ALUGUÉIS de consoles 
e de mais de 1500 titulos 

p/ voce escolher à vontade 

• ASSISTÉNCIA TÈCNICA 

pròpria p/ consertos 
e transcodificacòes 


CAME-SALLON^x 
VENHA JOGARjV 

SANTO AMARO 

R. Eng. Agenor Machado, 154 
(Atràsdo Shopping Morumbil 

FONE: (Oli) 522-2542 
ITAIM BIBI 

R. Sta, iustlna, 514 
(Trav. R. Clodomlro Amazonas) 

FONE: (Oli) 820-6588 




' VIDEO • CAMES- 


■ VALE 10% 

NA COMPRA DE 1 V.G, NINTENDO 
(PROMOCÀO VALIDA ATE 30/09) 




REDI 

UNIUERSOFT 


Locacao - Uendas 

VIDEO € fi« l s 

dt todas as mrcAS 

ACESS0RI0S 

para todos Uid*o Ganfi 


LB 5§8g i: !3i8ipS? u S ES 

Fintasià ? Stfeets od FUge ■ Sonic 
e Jtecip ftttaclc 

SUPER 2 m 1 ItICHEV e SHAD0U DMCQt 
VOLLEY E GHOUl'S «HOS! 


OAYASES - FINAL RUM - LA$T RAT ILE 


tANCAMENIOS^PARA 

8ATTLETWDS - NlttJA 6AIDEN III 
PEQUEW SERE [A 


JARTAajMS NEtéJAS 2 Cri 

♦ muto? cmtros 


MASTER SYSTEM 
Cirtuebes w pnmocao ai* o fina] fio 


KFtOfUO 


ProMOCAft CrS 19,900,00 cada 
KEMtlMH - .PAPE* BOY - SH00T1NG 0 


Ppohocm Crt 17.900,00 cada 


C, ®W« S 

SS S ESI: t Zi ìkZ 


VEJA coro E FtìCIL COKPRfiR fi! 

a COBRA») , voce so pagi juaAdo far 
«Orar o Carine ho na Arancia de 
tornio. : 


m CONSELHEIR0 BROTESO 589 CJ 42 

CEP 01154 - SftO PAULO SP 
» METRO HflRECntìL 

ONE (Oli) 825-5240 


TECNOFAX 

Kits 

Transcodi ficadores 

• Adapta com perfetto 
as cores do seu 
video game importado 

SISTEMAS 

NINTENDO 

SEGA MASTER SYSTEM 
SEGA MEGA DRlVE/GENESIS 
A TARI 2600 E OUTROS 
DESCONTOS ESPECIAIS 
P/OFICÌNAS LOCADORAS 
E POR AtACADO 

VENDAS E INSTALAgÀO 

Depto, tècnico 
R. Sta. Efigenia, 295 
1 andar/Con | 115 
CEP 01207 

Aiendemos lodo i> Orasi! 
FONE: (Oli) 222-1471 


ITUDO EM GAMES VOCE 
ENCONTRA NA 

MALLI 

Fitas e Aparethos Para: 

CtNtSlS came 

^jjinienjs ) GEAR 

Super Famlcom 

Otimos Precos e 
Todos os Ultimos 
Lancamenlos 

\CQMPROVE!\ 

FONE:(01t) 67-2135 























































MEGA DRIVER 


0 cariucho disponivel no Exlertor. 
corno esse avaiiado por VIDEOGAME, 
em breve estaré no Brasil corri o nome 
de The Secret of Shmobi Conhega-o 

atè o final. / 


SHADOW DANCER 


17 118 1 IBI 181 

PiFCULDUJÉ CSUfCOS WHSKX-EF!fTDS CuSScfe 


COMAMDOS 


TIPO Luta Marcia 1 » 


Depois de ser derrotado em Ine Reven 
ge ol Shmobr. o sogunoo game da saga 
de Shmobj rio Mega Drive. Neozeed retòr- 
na e transforma a odade de NJova lorque 
em um verdadeiro inferno Shadow Dan¬ 
ce: e seu cào fo f am tremati os por descen- 


dentes do 5 meshes de Shnobi e sSo os 
ùmcos qua podem tiestruir as terriveis for 
?as de Neozeed Neste incrivei caduche 
- que lego, logo poderà ostar piotando 
por aqui — o ninfa conta com a ajuda de 
seu fiei cào Eia serà inòispensàvel. 


O controle do nrnja pode ser definido 
nas op^oes que aparecem antes do fogo 
comepar Ha um Potào para salto. um pa¬ 
ra uro e o ultimo para o poder Para a'a^ 
car com o oso. aperte o botào defirutio pa¬ 
ra tiro até que o simbolo do cào no placar 
tique azut. Solte o botào e eie Biaderà o Ina- 
migo mais prOximo 


Primeira fase 


Inimigo Após enfrentar os per gos de 
umaodade em chamas eamda urn terre¬ 
moto. Shadow Dancer encontra seu pri 
meiro inimigo. A dica é escapar das pe¬ 
rì ras que caem do tota, desviando-se de 
fas A provette para se aproximar do mimi 
go. Elevai, enISo disperar urna f a[adade 
■ogo Dipendendo da sua poggio. sai le 
ou aoaixe Cess-ada a rajada. pule e acer 
te o seu resto com shurifcens 


Segunda fi» 

Jnimigo; Os pengos agora sào na ponre 
e aeroporto Mas. o injfnigo vai dar um 
pouco mais de irabaJho Procure sempre 
master drsfàricia das màos que aparecem 
na tela. Quando a cadeva do monstre apa- 
recer. salte e atire os infalfves shurikens 
na cabeqa de!e 


1-1: Ci bade em chamas 
terremoto s 

























3 - 1 : Depòsito 

3 - 2 : ^stàtua da Liberdade 


SHADOW DANCER 


Terceira fase 

Irùrnigo A estéiua da i>oerdade éum dos 
loca*s ma 15 di fi Ce js desi e game Mas ha 
urna compensalo: é rambém un Cos 
mais belos Quando seu ininmgo alitar a 
serra, salfe e acerte siluriK«is no seu ros- 
10 (Shadow Dancer nào pula a serra des¬ 
ia vez) Em saguìda pule a serra, salte e 
acerte-o novamente Repita està operaio 
ate derrotà-lo 


4r1 : Caverna* 

4-2: Cave mas cotti sombras 


Quarta fase 

inlmrgo Ao passar peias cave mas, o mi- 
ir go oe Shadow Dancer serà urrà boia 
qya ai ra ra-os de fogo Para destrui la. as- 
sim que eia est-ver branca e parada. pule 
e atire no seu centro Para escapar do fo¬ 
go. urna boa dica é f-car sempre no meio 
da tela 


Wf% 


M-, J 


A luta final 

Antes de chfigar até Neozeed. Shadow 
Dancer e seu cào devem enfrema' todos 
os oengos de cmco pergasas salas vles- 
tas saias Tome cuidaoo com os mimigos 
que atacam rolando Para desfru' p l05. nào 
adianta icgar shunkens Espere até que 
eles se apro dimeni e enlào use a espaca 


Neoieed 


Neozeea néo essa sozinho. Eie vem cer- 
cado de urna "loglio' de guetrei'os Pin¬ 
ta Procu re decorar a posigào em que eles 
atacam Quando Neozeed le vantar f que 


em baixo do prlar para escapar do fogo 
e acerte somari e um i«to cele Quando 
muitos ninjas se acumularern na lei a use 
o poder para d&strui-los 

































































/ Fani vac 5 tjue confai hit] 
iproiìssionjil ilo ruiuo.umi veniiuleiro 
nu'^ic, està sempre pmctiruiidn 
f^nnulas e cquipiirmtutns pani 
superar sua pròpriamarca, chegou 
U) navision J. ; v f. '! 

O DynavfsKHi 3 é anwpàtivci wviii 
us vamichos Nmwodo* e tetri utn 
Joystick con» esclusivo sissenia 
Tprbo Dupla que ptssìlvilita lims 
iy»timKis,_; V 

Òs Mcstrcs do Jugo ale a ^ 
afvlklamm de Jet Control. CI è e 
amiti»)Hit», dando assim itgilkiude. 
ukkViinrnius pnxisus e uwites 

• *0 Dynavfeiun J aitalo lem fune il 
uu^ido cflérw, linai Connectur 
Svstcm c salda separada pira audio 
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SPIDER MAN 


KUNG FU 


Oiii'0 [ogo para duas pessoas Corrite¬ 
ne o direcional e c botào de tiro para ba¬ 
ie» corri 05 braqas e as per mas e nào se 
impone coro o juir qua esla no centro do 
nngue pois eie lem tim paperi decorai ivo 
Depors de dois mmulos a luta acabarà e 
o vene eoo r a pa ree era pulendo na tela 


OASSFlOCfe 


O Homem Aranha neve suoir em um 
editto o para combaler urna quadrilha de 
bandidos O herói usa suas famosas teias 
de aranha para compieta' suas rrvssòes 
Para subir aperte o boiàc de tiro, Cu'da- 
do com os bandidos que Ircam no topo do 
predio, e rtào esqueqa de pegar todos os 
bònus possi vai s 
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O Medine Michel Zahanc conta 
uni scgrctlo mortai no jogo 
per Mario 3*. 1 Meste josSi no 
-quinho pani 


, 4 : t mouJo + use o 

i tk her o seu^Eor de iniques. 
Reputi a ppcfm;a< tquanras vezes 
qwser. A fh 7 mtmdo anies di 
entrati no vastelo pegue o P^Wing 
quAransforma indo em mot do, 
cfit& ^o casula e divina st rw . 
HUynn vislon 3 poSsni o Dual 
Qmnector System que perniile 
a v<K:é usarsem adaptadores 
cafluchos compativi Nintendo* 
do pudrao ammaino e japnnés. 
Assutt, voce vai ter em maos 
ccmenas de jugos e desyendar 
L o i se&redos de UxK >s m Meslres. 


1 il* w rr.ida cUì N/nìnnia Corp Ji 





















GOLF 

0 jogador deve ter habilidade neste jo- 
qo. pois as bo^as se perdem facilmente in¬ 
do para (ora da tela Para aceriar a laca- 
da e por a boia no buraco, regole a terga 
no borào de tiro e proiete a diregào posi- 
cionando o personagem correla mente 





cu»»eto 

Este game è multo pareo do com as an¬ 
tigas màqumas de fliperama Com o dire 
cronal vocé àdonaos "flipers" (rebatedo- 
ree) Para actànà-los ao mesmo tempo use 
o direzionai para orna. A boia entra em |o- 
go quando se aperta o bar So de tiro Seu 
objetivo è man ter a bohnha sempre cten 
tro do tabu lei ro. 
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LIGUE JA 

PABX (021) 390-7100 

(ATENDIMBNTO 24 HORAS] 

DDG (DDD GRATIS) 
(021) 800-9102 
FAX (021) 359-7631 


PEDIDO MÌNIMO CrS 4ÉL000, SEDEX GRATIS Pf COMPRAS SUPEFÌlOftES A Cri 100-Oùtì. 


• ATEN DI MENTO 24 HORAS 

• ENTREGAMOS EM TOPO O 
BRASIL COM SEDEX GRATIS 

• ACEITAMOS TODOS OS CAHTÓES 
DE CRÉDITO PELO TELEFONE 

• VIDEOGAMES - CARTUCHOS 

• PlSTOLAS - ACESSÓRIOS 

• ESTOJOS • 6XPOSITORES 
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RPG. Rense nesse jogo. 

Conhega melhor este tipo de 
game no qual a inteligència e o raciodnio 
valem mais que a habilidade. 




ÌPVIH 


RPG, Guarde està sigia. Alenai se vocé 
gosla mesmo de games, ainda vai ouvir 
faiar muito dei a RPG é conio vem sondo 
chamado o role playing game um esilio 
de fogo que v.rou moda nos Estados Uni 
dos e que té encomia mutlos adepto* por 
aqu Rote, em inglès. significa papel — 
o pape! do ator de cinema ou teatro, que 
vat sef representado Role playing nada 
mais è. pertanto do aue representar um 
pape! E corno game (odo* nós sahemos 
o que Significa. Ica taci "sacar que RPG 
naca mais e do que um ( ogo no qual se 
representa um pape! 

De tale, em qi..liquor RPG o jogador 
eneama Um ou rn&s personagens, e 
passa a pensar e agif corno se tosse esse 


personagem Roae, ponanio tornar deci 
sòes durante o rogo, e essas deosóes po 
dem mudar completamente o rumo da hts 
tórta darò trata-se de um tipo de jogo no 
qual o raciocmio é fundamemal Só para 
Dtar exempios, Zelda e II, para Ninten¬ 
do, Zelda IH para Super Nintendo Final 
Fantasy, para Game Boy. Phantasy Slar 
(Mega Drive e Master System) Sword ot 
Vermi Non (Mega Drive) sào bons li'tulos de 
RPG 

Ao se colocat qualquer titolo destes no 
console, logo se percebe urna diferenga 
lundamentai A h stóna é sempre longa e 
lai tu a agào dos games tradicionais Nào 
ha mais a luta o corpo a-corpo e a habih 
dade fi nào cent am tanto E. mais impor 


tante nào hà apenas um carninho a set ^jr ■ ^ g | 

A aqào. que depende muiro mais da coor 
denaro de movimenios e habilidade. toi 
substituioa pela intetigéncia e raciocinio 
No micio, voce deve procurar psias que 
vào sendo tomeodas por habitantes de ci- 
dades ou seres misrenosos e màgicos. por 
exemplo Elas aparecem na tela em forma 
de texto toaa vez que se encontra aigum 
desses personagens e se aperta o boféo 
E. dependendo da mterprelaqào dessas 
pistas. vocé encomia seu m.m.go ou néo 
Ai, a luta pode ser cerebrai ou pode tam 
bém haver agào Va^ depender do RPG 
Ao contano dos games tradioonais a 
históna de um RPG é sempre fu n dame m 
tal e deierminante para que o jogaaor con ► 
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E&coihando opfóes em menu*. Indy panie 



$rqa sucasso Eia acontece durante o jo- 
go t deve ser campreenaida e est u dada 
cotti ^tengào Como os RPG sào jogos 
muiio longob 1 «- carty^os sempre lém um 
Chip .10 memoria que permute que 0 ioga 
do? grave 0 quo |à jogou. poetando Conti 
nuar mais tarde até medino se desiigar 0 
consta A memoria extra e dimentada por 
urna pequona frateria instalada no 
cari ur. ho 

Os menus 

Menu e a paiavra chave oa*a se jogar 
um RPG, Quem ja operou um microcofìV 
putacto ou mesroo tà tenlou jogar um RPG 
lem jma boa idOia do que seia um menu 
Mas para quem 'turca vil um menu è 
ovatamente 0 que se pode pensai' à pn + 
meira vista um cartfàpm Coma m dos 
restaurante Nule sao aoresentataar, diver 
$as jp^oes para que o pgador escdi a 
urna Aqu é poni [ombrar > lue m RPG u* 
gem um botri dominio da lingua mg lesa, 
jà que todas as opgóes dos menus e larrv 
bem as pistas e a hiBlòt a do fogo tur » 
dementa - sào a presentala s em mqlès 
O que. sem d livida, diti cu Ita multo 0 jogo 
para um mici ante Mas que? nào chega a 
se* um obsiàcuto. fi Que oode ser tarribom 
urna boa maneira de se tre na' o aprendi- 
zadn dessa lingua. De qualquer modo. fi 
e* sie urna vorsào do Phantasy Slar para 
0 Master System totalmente em ponuquès 
langada no Brasil pete Tec|Toy (ve)a nes- 
ta edipèo) 

Nos menus a escolha e fetta coiti urna 
seta que se movimenta na tela airavés do 
controle directonai Assim vocè poderi se 
equipar para um comoate trocando a ar 
madura, usando determinadas arrmas, au 
meniando seu podef em magia e tudo o 
mais que se possa ■ magio ar 

Além dia movjmeniapào n or mai do per 
sonagem na (eia, vocé pode ao mteffw'e 
far uma pjsia. resolver mudar seu piano de 
a£ào para, por esemplo, outro pianeta ou 
urna terra ridante Novamenle aparece 0 
menu, para que seja escdbido o novo lo 
cal de agào Em Indiana Jones and Ihe 


Em um RPG. as 
iutas quase 
nào existem. 

O principai 
é a lettura 
do texto, para 
que o jogador 
decida o que 
fazer. Os jogos 
podem ser gravados 
numa memòria 
no cartucho. 



Em Zclda, Link recofhe intoma^des 

tasi Crusade um RPG pa r a 0 N ntenoo 
que mistura apàg e raciocin 0, 0 hflfót Indy 
pode deodi* se vai a Vene/a m vai en- 
contrar Marcus Brody no deserto ou se vai 
ac Castro Rrunwaid na Àusrr.a Claro. o 
sucasso na a ventura de penderà da esco- 
ih a dessas opgóes, que deverào ocorrer 
na bora e na ordem cenas 
Aie mesmo comoates podem ser reali- 
iadas por menu5 No game Phanrasy Star 
(Master System), por esempio Aj«s resol 
ve atacar a Medusa, No menu selezione 
a 009^0 atacar" Nào hà combaie vis 
ver 0 computado^ analisa a situalo oe 
torca, maga, energia e ftquipamenias e 
decide quem vai vence? Se Alis nào osti 


ver corr todos OS requiMos prefinchidps 
a Tela a or esentar a a mensagem Alis foi 
iransformada «r> pedra .Ou se*a perdeu 
0 combaie Cafre a voce oescobr r 0 que 
seria necessàrio esiar usando para 
derrotà-ia. 

Aventura e sonho 

A principio, um RPG pode parece* cha- 
'n Mas bastam algur momenros |ogan- 
J q pam en voi ver histón a v :om os 
p?rsqfiagans e v ver urna vefdadeira 
sventura Habitantes ntergalàtcos, pnnee- 
■as. de lerras devastadas, bravai juafrei 
ros medievais e ale ser e a mitologie os cos 
tu imam frequentar sonhos que se Transfer 
mam em realidade airavès oe um RPG 

Giare- urna boa a(uda para que isso 
di :oniepa ù dada pelo console ou 0 corri 
puiador pois ©les acrescenram a fantasia 
do -ogador o elemento gréfico - as ani 
magOes e ete<to® sonoro® aiémdeoroces 
sarem as decisòescom ex trema rapidez 
landò ac RPG um aspecto bastante dinà¬ 
mico Os RPG se tornaram desta torma 
pem mais arraen'es, podenqo inclusive 
dosar cenas de agào e raciocirvo 

Com agao ou $em apào. um RPG è sem¬ 
pre um game excitanle isso porque à bis 
lori a è viyrda mais intensamente pelo toga 
dor O linai do |ogo vai de pender esclusi 
vamenfe de sua astijcia. e ai vale tudo Aie 
um pouco de cultura gerai ajuda Por 
esemplo no RPG Phantasy Sta" ^Master 
System), quem scuber que a Medusa um 
ss* da mitologia greco romana cujos ca 
beios sà>: sorperdes, translorma quem 
quer que olhe para seus othos em pedra 
pode derrotà-ia facilmente. A detì 11930 a 
vem tàc 1 basta usar um escudo de aspe 
-ho para nào ser enfeitigado. Poi ilìàs, 0 
que • ei 0 ber fri Per seu. fiiho de Zeus pa 
ra aerrotà la Serv^noc se aa imagem 
fleiioa no escudo de oronze polioo de sua 
irmà Athena guiou sua espada para 
vencè-ta E nào io* enfeiti^adc Mas se vt> 
cè comegai a |ogar um RPG pooerà qua 
se que com certeza, se enfetigar m 
Mario Fittipaldi 


74 VIDEOGAME 




















i 


’ensou Video Game 
Pensou Datagame 


- Localo de video games e 
tarruchos para Nintendo 
Mega Drrve e Phantom 

■ Comprimo*, vendemos è 
trocamos quaisquer 
equipe mento* e ejitut^os 
da linda Nintendo, -Phantom 
efVlega Drive 

- Todas a$ semanas prqmo0*$ 
esperiate, Compcovei 

* Pre<;o especiai para revendas 
e loca dora:» de lodo o Brasili t 


DATAGAME 
ELETRÒNICA LTOA. 

Rua DomJngos de Morali, 770 
Lqja 33-B - VHa Mariana 
Sào Pauto - SP - CEP 040 1 0 
Ad lado da 

Est^àc Arui Rosa do Mrurj 

FONES: 1011( 571-7083 
572-7419 
FAX: J011 ) 571-7093 


Super promoqào de 
cartuchos para Phantora 
Nintendo americano, 
japonés e simifares, 
com as prJncipais 
navìdades do mercadoJ 


m3I tu»' 


1 

ì 



WINNERS 

GAMES 


A LOCADORA DOS 
CAMPEÒES 



CON SOL ES, 

CARTUCHOS E ACESSORlOS 


Rua: Palestina, 158 
Aeroporto - S.P. 
Pone: (011) 535-5074 


Tudo em Games 

Cartuchos/Aparelhos 
NovosUsados | 

Importadoy Nadonaìs 

SegaGenesis fNmi«nd<?) 

MEGA GAME 
DRIVE GEAR 

Master System - 


Super Pomicom mm 



Venda s e Show-Room 

R. Oswaldo Cruz. I 58 
Pone: (0192) 51-9295 
Loja - Locadora 

Av. Francisco Glicerio, 451 
Loia 6 Fone: (0192) 32-6501 


LOCALO 

VENDA 

TROCA 




PROCIMAR 

TRAIMSFORMACÀO 

E ASSIST, TÈCNICA 

E RETI RAM OS TRAVA 
DO NINTENDO 


(Nintendo) 

I MEGA 
DRIVE 


50g3 

GENESIS 


Master System* 

2 ANOS DE GARANTIA 

- PROCIMAR- 

R. TRAIPÙ, 125 
CEP 01235 - SÀO PAULO 

FONE: (011) 825-6577 i 
FAX: (Oli) 66-1212 

























































Locata: a estratégia 
para usà-las bem 

Veja corno tirar o màxime 
proveito deias r gastando 
pouco e jogando muito 


Ao entrar em urna gameiccadora. cor?' 
center,as de lifulos due parecem pedir 
"ine lave para casa o pr maire impulso 
é sempre escolher um monte de cartuchos 
e passar um firn de semana jogando. até 
enpar Mas a pnmeiracoisa qtieum bem 
•ogador pe videogame deve ap render é 
quantos cartuchos poderéo ser realmen¬ 
te bem aproveitados. isso para nSo correr 
0 fisco de ter que devolver vànos deJes 
sem lé-los e speri menta do diretto. E ooue 
é plor licer coma sensagào de ter ioga- 
do dmheìro fora. 

A escolha de titulos 

Escoiber os tiiufosé sempre o pnndpal 
ponto para fazer a aiegr a de um jogador 
A rovista VIDEOGAME pode a. .dar mi, 
to dando uma idéia antecipada da come 
scada jogo. Vate, portante tazer uma se 
leqào dos ti'tulos qua se pretende conos¬ 
cer e leva-ie è locaoora Como os oons ti- 
sutos sempre sto os mais procurados è 
conveniente laze* urna lista com alternati- 
vas stìbrando 

Se mesmo assim nao bouver nenhum ti- 
iulo novo a ser conhecìdo é me¬ 
no r nào 'evar do qut gasiar dmheiro 
com urna pcfcana 1 Deve se sempre evi¬ 
tar tevar dois jogos desconhecdos Movos 
logos sempre tornami multo tempo entra 
conhecè-tos. e sperimentar diversas lases 
aprender seu$ iruQues e segredos 
Até corno descanso de um novo rogo, 
a sego no a alternativa pode ser um ioga 
que |à se lem aigum conheamento Da pa¬ 
ra descobir novidades. avangar algumas 
tases e. com sorte, chegai até o 'final 
A te re eira alternativa è pegar um |ogo 
la conhecido Mora para matar as sauda- 
des, tremar os segredos e nào perder a for¬ 
ma ou até tentar melhorar o pròprio 
recorda 

A escolha da locadora 

Locadoras esito surgindo por loda par 
le É evidente que a mais pratea è aquela 
que fica peno de casa ou da escala Mas 
nem sempre sto as methores Atgumas sù ► 
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Alugue tres logos 
no Para 

evitar decepcòes, 
nuoce deixe de 
levar um titolo 
conhecido. 


estàci tentante aprovertar a onda para ga¬ 
nnir dirmelo seni se oreocuoar com a 
qua dado do a tendi memo ou do* 
cartuchos 

Descobrir se urna locadora é boa ou 
fuim è que&tào aperras de visita La e dar 
urna oihada nos tftuLos dÉpamvels Se m 
ehapeira houver apenas tifutos anligos ou 
rnuilOS fogos piratas nem perca seu lem 
po véetnbora Se aoconttàno os ritulps 
totem bons e houvar aJguns langameratos 
è um Dom sina>, Evidente que os tanga- 
mentos n&o param ria prafelerra e -sso de 
ve ser i evado em conta, mas serripte ae 
ve riaver ai g urna co* sa 

G arenamento FarriD£m terr de ser ót 

ma Doi£* rnmutos de conversa basiam pa 
*a sabèf se quem està stendendo conhe- 
ce v deogam© sifieto capa/ de afuda-lo 
crrn urna esodila Se falsr que tudo e Dom, 
desconfe A cesso a sò quer que vocè J e 
ve muitos Iftufos 

Se ri kjcvidotd rissar no seti primevo 
teste contira que outros servigos da ote 
race Se reseca t'tuios se da vantagers 
para se levar vanos carluchos. se aispóe 
do acessàr-os Só falsi lambérn nào 
n ama Muitas di /em que resecarti tftu 
tos mas é preciso ve» se isso funpona 


rriasmo ou se *ica só na promossa 
Como as locadoras sào muitas a looas 
miào inte ressa das no veu pinti eiro. seja 
Gxigente uembrese o cliente sempre lem 
razàg 

Pregos 

As l oc adora s vanam bacante na torma 
ae cabrar por urna locagào Algumas tém 
un prego unico, outrascobiam um prego 
por andamento e um valor menor por J5- 
tulos mais confiecidos Contorme o s*ste 
ma tamoern pode variar o prego 
Também nesse caso é preciso user o 
borri senso. Nà 0 adanta urna iQcaao>a ter 
pregos multo haxos se nfio lem argaman 
id£ G-i o contrària, sóte> Jangamentos, alto. 
prego e fallar aquetos joges um pouco 
mais antigas, Que è tempre gostoso vol¬ 
ta r d pyar Prego multo baiao também po 
de -ridir -r tit'i- p ratas. de mà quaiidade 
e Que às ve/es riào da sepuer para che 
gar ad Nnal do jogo. 

Os pregos em sstemDro vanavam entro 
Ol 4CHX00 a CrS 1 200,00 Vana portar 
to visitar varias e fazer urna corri paragào 
antes ae se dead ir a usar mais urna loca' 
dora 0 "usar mas s^ntfrca que o me- 
ihor e sempre set cliente de vànas, assim 


tì DOSBfvel lazer comparagóes e sa ber qual 
a melhof 

Sistemas 

Gamema'i acos amais $e enganam 
Mas quer T està cr,negando em videoga¬ 
me po de se al rapai bar na bora da esco- 
Ih a do cartucho quanto ao sisiema usa- 
do em seu compie Ha o Nintendo e som 
pativeis (Bit System, Phantom System 
□ynavision e III H Top Game Top Ga¬ 
me VG 8000. V69D00 e Suoer Charger) 
e pooem ser usaaos cartuchos de 60 p- 
nos fsis'ema japonès) ou de 72 pmos (sis¬ 
tema amerò ano) Hà adaptaaores que 
permitem o ubo de ambos os ssiemes em 
qualquer ■, >rnpa1fve Nintendo Masé pre 
c so cutcìàdo com os adapiadores Muitos 
dos que sàc àlugados nào funtìonam Se 
isso Gcorrer volte à locadora e t eterne 
Nfio aceite o argumento de que eto fum 
ciona no console da Jocaoora Eie tem de 
tonoonar no seu, senÉo e completamen¬ 
te • nutrì Se for poss-vel evitar urr adao^a 
□or meihor um problema a me nos 

Fitas de Jvtasre # System só servem em 
Master System ou em Mega Drive se no:.. 
ver o adaptador Jama-s servem em Nin¬ 
tendo e vee versa 


Cootiré sempre 
se o i&go è do 
sistema de seu 
console E, se 
possivei evde 
adapt&dores 
Elee nem sempre 
fundonam 
corretamente 



Alligar ou comprar? 

Muitos gamemariiaces usarne a txraac 
ra corno urna bua forma de escolhe- F o ]0- 
30 que prende™ comprar Nào é urna 
boa aeia chegar u urna -oja e adquifir um 
jogo sem jamais té-lo pgado. A locadora 
resolve esse problema tacilmente i só e* 
permaner vànos e depois dee io ir qual o 
titulo de seu prùKimo presente. 

Se um deterrnmado tfìulo 0 airai multo 
e roaa noia vocé quer afugà-io faga aJgt 
mas contas ^ode ser que saia mais bara¬ 
to compito do que Tcar pagando aiuguei 
por semanas. 

Umalocadora portando e aigc- que pc- 
de ser muifo ùtil Mas è preaso saljer co¬ 
rno usà-to Ass*m eia serà sempre aquele 
paratso ch&o de jogos sensacionats. co 
mo parece à primeva vista # 

Roberto AraùjO 
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rOOASAS MABCASDE VIDEO GAMES NACIOlUAIS 

SEGA 


MEGA DRIVE 


èSS&K? 


POR TÈLEFONt 


NINTENDO 

ismoc 

BSSB&Stf essi ^ 

- FSrt/O/lMOS PflOPOSMS PARA FRANCHISING - SOLtCPE A TABELA D£ PfìECQS POR TELEFONE " TT »3SSS mT 
PRE^OS ECONDiCOESDE PAGAMENTOSIMBATÌVEIS PARA MONTAGEMDE SUA GAME LOCADORA. 


FAZEMOS TRQCAS DE CARTUCHQS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 

A£Al VÌDEO COM. E OfSTRIBUICÀO LTDA. 

R. Dr. Jose Estefano. 297 - Jd. V. Mariana - Sào Paulo - SP - CEP 04116 - Forte: (01 11544-4913/575-3861 

IparaJefa à Rua Verguefro, altura do n“ 4.300J 






K milmar 


R. Sta. Ifigèma, 44 - CEP 01207- Sào Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011 ) 223-7075 


npetfgao 


CAO 

ATACADO E VAREJO 
DISK-GAMECATV,PABX (Oli) 229-5877 

Grande variedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

* Nacionais e Importados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3? Geragào (Master e Phanton) 

■* Video Games 3* Geragào (vàrios modelos) 

1NSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 
INTEIRAMENTE GRATIS 


MAN DE SUA CARTA! 

















GALERIA DOS FERAS 



RECO R D S 

Confira aqui os recordes de atguns jogos Nintendo e Master System Se 
o seu resuttado for melhor, nào deixe de mandar urna foto da tela que 
comprove a pontuagào obtìda. Se o ]ogo nào Vver pontuagào. vale a 
foto do final. Nào esquega de escrever também o nome do jogo, o 
sistema e o placar, e seu nome goderà ser incluido na relagao. 
Também vatem jogos que nào constam desta relagao. 




KARATÉ KID 

Ricardo S. Gongalvss Jr. 9 999 900 

YO! NGIP 
Leandro Stoppo 999,990 


NINTENDO 


NOME 

AOVENTURE ISLAND 
BATTLETOADS 
DOUBLÉ DRAGOM II 

GIRUS 

GODZ1LA 

TEENAGE MUTANT N1NJA TURTLES 


JQGAOOR 

Moises L Margolo 
Torv Ricardo Cavalheiro 
James L F Nepomuceno 
Alex L F Nepomuceno 
Eduardo Fonseca 
Gabriel Cassidato 
Ga&nel Cassidato 


RECORDE 

T 82 090 
999 999 

999 900 
9 999 990 
9.999 990 
2.544 100 


NINJA GAIDEISI II 
Ricardo Rabay Dutra 
Orlando Gongalves Jr 
Victor F F Zu cari no 


999.900 


CASTELVANIA 
Juiiano Sgizo Uchi 999.990 


Form: VIDEOGAME, agosio da vagì 
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MASTER SYSTEM 


NOME 

AFTER BURMER 

ALEX KIDD IN THE SHlNOBl 

AlTERED beast 

BLACK BELT 

DEAD ANGLE 

F-SWAT 

GHOULS'N GHOSTS 

KENSEINDEN 

R-TYPEr 

SHlNOBl 

VIGILANTE 


JOGADOfl 

Gustavo Sayào 
WORLD Dionisio Cason 

Josè Eduardo L Vargas 
Juliano Seizo Itatii 
Daniel Pinho Pessoa 
Luis Augusto F Verga 
Ritardo Serra de Souza 
Roberto Franco Finto 
Paulo S Pereira 
Dan>el Pinbo Pessoa 
Ronaldo José Maz 2 in: 


Fonte: Tee Toy e VIDEOGAME, àgosw de 1991 
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RECORDE 

16 662 900 
999.900 
034.900 
9 999.900 
9 999 900 
347 tOO 
612.000 
4.518 300 
l 240 000 
3.000 000 
99 900 













































EDiCÀO ESPECIAL DE VIDEO NEWS Nf 111-A SIGLA EDITOR A 


AS MELHORES FITAS EM SUAS MÀOS 

Verri aia 13. a edicào do Guia VÌDEO NEWS FILMES 



OFILME CESTO 
PARA CADA f D4DE 


*,* Ul-A 


AVENTURA 
CLASSICO 
COMEDI A 
DRAM A 


RUBENS ÉVvALD FILB0 


Mais de 


NOVOS 

FILMES 


COTACOtS ATÈ 
5 ESTHEL4S 


COMENTÀRIOS 

completos 




soia 


Alti 


Os melhores e mais recentes vfdeos 
selados lancados no mercado. Um 
novo guia, mais completo, revisto e 
atualizado com os ultimos 
lancamentos em Video. Aventura, 
Comédia, Documentàrio, Drama, 
Ficcào Cienti'fica, Infantil, Musical, 
Policial, Romance, Suspense, Terror: 
tudo o que ha de melhor em todos 
os gèneros, com comentàrios e 
fichas técnicas completas 
assinadas por Rubens Ewald Filho. 



EM BREVE NAS BANCAS 


Reserve jà o seu exemplar! 
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JOGOS DO MÉS 

Ateneo, feras! A promogào M Jogos do Més" foi o maior su- 
cesso, e os vencedores nos jogos "Simpsons: Bart X Space 
Mutants" (Nintendo) e 1 'Mickey Mouse; Castle of illusion” 
Master System) estào af embaixo. No caso do jogo “Mickey 
Mouse: Castle Of Illusion' \ houve vàrios recordistas com a mes- 
ma pontuagào. O vencedor foi, entào, sorteado. 

"Simpsons: Bart 
X 

Space Mutants": 

Eduardo Fonseca. SP, 
Pontuagào: 403.840. 





"Mickey Mouse: 

Castle of Illusion": 

Leonardo Lazzari ni 
Tressino, SP. 

Pontuagào: 999.990. 

Se vocé nào ganhou, nào desanìme: basta tremar bastante 
os novos jogos e enviar a foto com sua melhor pontuagào para 
a revista VIDEOGAME. Nào esquega de escrever no enveio- 
pe PROMOpÀO JOGOS DO MÉS Valero as fotos postadas 
no correlo até o dia 31/10. Veja agora quais sào os jogos: 


NINTENDO: 

Battletoads 


MASTER SYSTEM: 
Kenseiden 


OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO MASTER SYSTEM ( 

Battletoads | 

| 1 || Mickey Mouse: Castle et Illusion l 

Nmja Gai don III j 

[21 

[ Michael Jackson s Moonwalkei | f 

D.J Boy | 

1 3 

j Jogos de Verào \ 

The Simpsons. Bari vs Space Mutants | 

4 

| Super Monaco GP t 

G 1. Joe 

5 

Kensetden 

Teenage Mulani Ninfa Turtles II 

6 

Vigilante * 

The Rocketeer 

7 

Golden Axe { 

Doublé Dragon ili 

8 

Rambo 111 S 

RoDOCOp 2 

9 

Alex Kidd in Mi rade Worlc ! f 

Skate or Die 2 

10 

After Bumor ( 

Funi* pesquisa VIDEOGAME l 
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LANCA A MAIS 
NOVA EMOgÀO 
DO MERCADO. 


"S 




lanc;amento outubroì 

CONSOLE COMPATIVEL COM ATARI, TECLADO DIGITAL MODELO COMPACTO. 
ACOMPANHA JOYSTICK ANATÒMICO DE ULTIMA GERAQÀO. 


JOYSTICK ANATOMICO. TIRO RÀPIDO. CONTATOS 
MAIS SENSIVEIS PARA MANOBRAS RADICAIS. 
SEUS CONTATOS COM BORRACHA 
CONDUTTIVA 5ÀO INDESTRUTIVEIS 
UM JOYSTICK PARA FUTUROS CAMPEÒES 
MODELOS PARA ATARI, NINTENDO 
E MASTER SYSTEM 


LANCIAMENTO NOVEMBRO! 

VIDEO GAME COMPATIVEL COM NINTENDO 

AGUARDE NOVOS LANQAMENTOS NAS PRÓXIMAS EDiqÒESt 


(ÒnECwCH 


AV, REPÙBLJCA DO LIBANO, Z.073 - INDIANOPOLI5 
SÀO PAULO - CEP 05401 

FON E: (011) 549-9788 - FAX: (01 1 ) 575-9579 


A Tulli t Ai.aJlCH (tStìftlPAÙA UA ATAKJ LOBP A li* 


**IMTLN&O I UAATA WflfttMUA UANiM(tfEM) LoMP IAPAOEUA 







No NEO voce ioga com o maior cartu- 
Cho que ex iste. Eie é quatro 
vezes maior que um cartu 
cho comuni, devido a 
enorme quantidade de me¬ 
mòria que contém. 0 NEO 
GEO é um super console que 
funeiona com um arranjo de 32 
bits, e processa jogos de até 330 
megabits. Eie é demais! 

Ninja Combat • Nam 75 • Super Spy • Magician Lord 


R N 


O SUPER NES (Super Famiconl é o mais recente lanca mento nos 
E.U.A. Vocè joga com urna resolugSo gràfica de 512'488 e pode 
ter no video 266 cores diferentes, num total da 32.768 coras. 

0 SUPER NES è super coiorido. 

Super promopào o seu prepo de lanpamentol 
F Zero Race • Final Fighi • Ultraman ■ Super Mario World 
* Gradius III ■ Big Run • BombuzaJ • Aciraiser 
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GAME BOY 1 


Pìt Fìghter • Spider Man • Sonic • Street Smart • Ka-Ge-Ki 
• Streets of Rage • Hockey • Onsiaught * Lakers x Celtica 


* Compra e venda de cartuchos nacionais e 
importa dos. 

* Assessori ou Franchising para locadora de 
videos interessa da s am games. 

* Venda de cartuchos para todo o Brasil, via 
Sedex. 

* LocapSo e venda de consoles e acessórios 
6m goral. 
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GAME GEAR 




flua Viat de Pirajó, 411 si 202 Ipantìma Tel (0211287 0949'521 6497 Fax: (021J2S7 0949 CEP 22410 Rio de Janeiro RJ 


ARCAQES NA VIDGAME P 
ERA SO 0 QUE FALTAVA! I 
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A VIDGAME é a locadora de games mais avan^ada do Brasil. 
Sempre atenta às novidades, a locadora conta agora com o qua 
hà de mais interessante am games: O ARCADE. 

Muito mais versàtil do que um fliperama. pois vocè tem a op 
pào de trocar o console e o jogo, o ARCADE jé se tornou um 
sucesso na VIDGAME. 

Vocè pode ad. 


r océ pode adquirir o seu equipamento completo na 
pròpria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC 
ESTÉREO 20” - CONSOLE. E ainda lem a oppio de 
escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a ùltima 
eraeào em games. 

tace nào pode ficar para tràs. Instale jà um ARCADE 
sua lofa. 







